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Abstract

Field work practice is a program that must be followed by Yadika Pagelaran Vocational School students which is
useful for training students to be able to adapt and provide experience in the world of work. However, in its
management, SMK Yadika Pagelaran still uses manual methods in several processes such as recording student daily
activity journals, collecting street vendors reports and processing student transcripts. In this study, a website-based
field work practice system will be built using the waterfall design method which is useful for facilitating data
management in the implementation of street vendors at SMK Yadika Pagelaran. This research was designed using
UML system design and system testing using black box testing. The results achieved from this research are a website-
based field work practice system for managing the implementation of street vendors used by street vendors admins,
students, school supervisors and company supervisors. Tests in this research system produce a percentage of 100% so
that the system is said to be very feasible to use. With this system, it is hoped that it can help all relevant parties in the
process of implementing fieldwork practices at SMK Yadika Pagelaran.
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Abstrak

Praktik kerja lapangan (PKL) merupakan sebuah program yang wajib diikuti oleh siswa SMK Yadika Pagelaran yang
berguna untuk melatih siswa agar mampu beradaptasi dan memberikan pengalaman di dunia kerja. Namun dalam
pengelolaannya, SMK Yadika Pagelaran masih menggunakan cara manual dalam beberapa prosesnya seperti
pencatatan jurnal kegiatan harian siswa, pengumpulan laporan PKL dan pengolahan transkrip nilai siswa. Pada
penelitian ini akan dibangun sistem praktik kerja lapangan berbasis website menggunakan metode perancangan
waterfall yang berguna untuk memudahkan pengelolaan data dalam pelaksanaan PKL di SMK Yadika Pagelaran.
Penelitian ini dirancang menggunakan perancangan sistem UML dan pengujian sistem menggunakan black box
testing. Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah sebuah sebuah sistem praktik kerja lapangan berbasis website
untuk pengelolaan pelaksanaan PKL yang digunakan oleh admin PKL, siswa, pembimbing sekolah dan pembimbing
perusahaan. Pengujian pada penelitian sistem ini menghasilkan presentase sebesar 100% sehingga sistem dikatakan
sangat layak untuk digunakan. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat membantu semua pihak terkait dalam
proses pelaksanaan praktik kerja lapangan di SMK Yadika Pagelaran.

Kata Kunci: PKL, website, waterfall, UML, black box testing

1. Pendahuluan Praktik kerja lapangan adalah salah satu program yang

diwajibkan untuk diikuti siswa dijenjang SMK, yang

SMK Yadika Pagelaran merupakan sekolah merupakan bentuk penerapan antara program Pendidikan

menengah kejurusan swasta yang terletak di Jl. Raya di sekolah dengan keahlian yang dikuasai yang diperoleh

Gumuk Ma RT. 14 RW 05 Kec. Pagelaran Kb. Pringsewu melalui praktik kerja secara langsung di dunia
Lampung. Pada jenjang SMK proses pembelajaran usaha/dunia industri.

kegiatan praktik jauh lebih banyak di banding teori. Hal Kemajuan teknologi yang terus berkembang

ini yang mengharuskan siswa di SMK Yadika Pagelaran mempengaruhi gaya hidup masyarakat dalam kehidupan

untk mengikuti program Praktik Kerja Lapang (PKL). sehari-sehari [1]-[5]. Oleh karena itu banyak bidang
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yang memanfaatkan adanya teknologi ini karena dapat
memberikan kemudahan dari berbagai aspek kehidupan
salah satunya di bidang pendidikan [6]-[10].

Namun dalam pengelolaan PKL, SMK Yadika
Pagelaran belum sepenuhnya memanfaatkan kemajuan
teknologi dalam beberapa prosesnya seperti proses
pencatatan jurnal, kegiatan harian siswa, pengumpulan
laporan hasil PKL dan pengelolaan transakrip nilai siswa.
Berdasarkan kendala tersebut, maka diusulkan untuk
melakukan penelitian dengan mengembangkan sistem
informasi praktik kerja lapangan berbasis website pada
SMK Yadika Pagelaran. Penelitian ini diharapkan
mampu mempermudah dalam pengelolaan pelaksanaan
kegiatan PKL.

2. Tinjauan Pustaka

A. Rancangan Bangun

Perancangan adalah satu hal yang sangat penting
dalam pembuatan program yang bertujuan untuk
memberikan gambaran yang jelas dan lengkap kepada
pemrogram dan semua yang terlibat, sedangkan
pembangunan atau bangun sistem adalah kegiaan dalam
menciptakan sistem yang baru maupun mengganti atau
memperbaiki sistem yang telah ada.

B. Sistem

Sistem adalah seperangkat komponen yang saling
berhubungan dengan batasan yang jelas dan saling
bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu dengan
menerima input dan menghasilkan oufput dalam proses
transformasiyang terorganisir [11]-[14].

C. Informasi

Informasi adalah hasil pengelolaan dan pemrosesan
data yang memiliki makna atau arti dan meningkatkan
proses pengambilan keputusan.

D. Sistem Informasi

Sistem informasi adalah kombinasi dari orang-
orang, hardware, sofiware, jaringan komunikasi, sumber
daya data, dan kebijakan serta prosedur dalam
menyimpan, mendapatkan  kembali, = mengubah,
menyebarkan informasi dalam suatu organisasi [15]-
[18].

E. Pratik Kerja Lapangan

Praktik kerja lapangan adalah proses pembelajaran
yang melibatkan siswa, dilaksanakan di waktu tertentu
dan bekerja sama dengan pihak industri atau perusahaan
diluar sistem sekolah dengan tujuan meningkatkan
kompetensi siswa.

F. Website

Website adalah  kumpulan halaman yang
menampilkan berbagai informasi seperti teks, data,
gambar diam ataupun bergerak, data animasi, suara,
video maupun gabungan dari semuanya, baik yang
bersifat statis maupun dinamis, yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling berkaitan dimana
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masing-masing dihubungkan dengan jaringan halaman
atau hyperlink [19], [20].

G. Sekolah Menengah Kejurusan

Pendidikan  kejuruan = merupakan  jenjang
pendidikan yang mempersiapkan siswa untuk memasuki
dunia kerja. Bentuk pendidikan kejuruan dapat berupa
formal, non formal dan informal. Bentuk pendidikan
formal pada  pendidikan menengah  kejuruan
dilaksanakan di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
dan Madrasah Aliyah Kejuruan (MAK).

H. Metode Pngembangan Waterfall

Model air terjun atau waterfall merupakan salah satu
model yang ada di SDLC atau Software Development Life
Cycle yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat
lunak secara terurut dimulai dari analisis, desain,
pengodean, pengujian dan tahap pendukung (support)
[21].
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Gambar 1. Ilustrasi proses model waterfall

I. XAMPP

XAMPP merupakan singkatan dari Multi Platform
(X), Aphace (A), MySQL (M), PHP(P), Perl (P).
Aplikasi ringan dan sangat memudahkan seorang
developer web untuk membuat web server lokal dengan
berbagai macam kebutuhan misalnya maupun sebagai
server real.

J. Codelgniter

Codeigniter merupakan sebuah Web Application
Framework  (WAF)  yang  dirancang  untuk
mempermudah developer dalam mengembangkan
aplikasi berbasis web [22].

K. PHP

PHP bersifat serverside, yang artinya bahasa
berbentuk script yang disimpan dan dijalankan di
komputer server (web server) sedang hasilnya yang
dikirimkan ke komputer client (web browser) dalam
bentuk script HTML.

L. MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak open
source untuk sistem manajemen basis data SQL
(Database Management System) atau DBMS yang
multithread dan multiuser yang dapat berjalan di
berbagai macam OS seperti Windows, Linux, Mac Os
X Server, Solaris Amiga, dsb.
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M. Database

Database atau basis data adalah kumpulan dari
berbagai informasi yang disimpan di computer secara
sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan
program computer untuk memperoleh informasi dari
database.

N. Black Box Testing

Black box testing atau pengujian kotak hitam
merupakan suatu pengujian yang dilakukan untuk
menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional
tanpa menguji desain dank ode program. Pengujian ini
dimaksud untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi
masukan, dan keluaran dari perangkat lunak sesuai
dengan spesifikasi yang dibutuhkan [23].

3. Metodologi Penelitian

A. Kerangka Penelitian

Kerangka penelitian adalah narasi atau pernyataan
tentang kerangka konsep pemecahan masalah yang
didefinisikan atau diukur melalui penelitian yang
dilakukan.

MASALAH
1.  Belum adasistem informasi berbasis website untuk mengselola pelakszanam
praktik kerja lapangan.

2.  Proses pencatatan jumnal kegiatan harian PKL masih manual dan dapat
memicu kecurangan dari siswa.
3. Arzip laporan hasil PKL masih dalam bentuk cetak dan membutuhkan
ruang lebih untuk penyimpanan.
4. Nilai hasil PKL baru bisa di terima siswa setelah prozes pembagia
sertifikat, sehingga siswa tidak mengstahui nilai yang didapat jika sertifikat
halim diherikan
A4

PENDEKATAN

Mengzunakan metode watsyfall yaitu model pengembangan perangkat lunak
yang dilakukan secara berurutan dan sangat sistematis dimulai dari analisis,
desam, penskodean dan pensujian.

O

PERANCANGAN

1. Sistem ini dirancang mengzunakan Perancangan Berorientasi Objek

2.  Sistem dirancang menggunakan metode pemodslan UML (Unjfed
Modelling Languags) seperti class diagram, use case diagrami, activity
diagram dan sequence diagram.

o4

IMPLEMENTASI

1. Membangun sistem mengzunakan bahasa pemograman PHP
2.  Meng=unakan databass MYSQL

Ry
PENGUJIAN
Pengujian sistem ini menggunakan Black Box Testing
Y2
HASIL

Website Sistem InformasiPraktik Kerja Lapanzan

Gambar 2. Kerangka Penelitian

B. Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian merupakan langkah atau
rancangan alur yang terstruktur dalam melakukan
sebuah penelitian.
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Gambar 3. Tahapan Penelitian

C. Objek Penelitian

Penelitian dilakukan di SMK Yadika Pagelaran
yang beralamat di JIn. Raya Gumuk Mas, RT 14 RW
05, Kec. Pagelaran, Kab. Pringsewu — Lampung.

D. Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan
berupa data-data yang diperlukan untuk menginputkan
fungsi dari sistem. Sistem yang dikembangkan harus
mempunyai kebutuhan fungsional sebagai berikut:

1. Admin
a. Admin dapat masuk ke sistem atau login
b. Admin dapat mengelola wuser siswa,
pembimbing sekolah dan pembimbing
perusahaan
c. Admin dapat mengelola data siswa PKL,
data perusahaan tempat PKL dan data
pembimbing PKL
d. Admin dapat keluar dari sistem atau logout
2. Siswa
a.  Siswa dapat masuk ke sistem atau login
b. Siswa dapat menginput jurnal kegiatan harian
PKL
c.  Siswa dapat mengunggah laporan hasil PKL
d. Siswa dapat melihat dan mencetak nilai hasil
PKL
e. Siswa dapat mengubah kata sandi atau
password
f. Siswa dapat keluar dari sistem atau logout
3. Pembimbing Sekolah
a. Pembimbing dapat masuk ke sistem atau login
b. Pembimbing dapat memvalidasi kegiatan
hariansiswa
c. Pembimbing dapat menginput nilai hasil PKL
siswa
d. Pembimbing dapat mengubah kata sandi
atau password
e. Pembimbing dapat keluar dari sistem atau
logout
4. Pembimbing Perusahaan
a. Pembimbing dapat masuk ke sistem atau login
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b. Pembimbing dapat memvalidasi kegiatan

hariansiswa
c. Pembimbing dapat mengubah kata sandi
atau password
d. Pembimbing dapat keluar dari sistem atau
logout
E. Use Case Diagram
Use case diagram pada rancangan bangun sistem
informasi praktk kerja lapangan dengan menggunakan

metode waterfall memiliki 4 aktor yaitu admin, siswa,
pembimbing sekolah, dan pembimbing perusahaan.

ue ,

/,/‘»»._\‘ Gambar 5. Class Diagram

A 4. Hasil dan Pembahasan

4 " /Kelola Data VA
7 Pombimbing
. \Zekolah /

- \ A. Menu Login
— Login merupakan halaman yang pertama kali

Kelola Data

/ muncul ketika wuser/admin membuka sistem. Untuk
masuk ke dalam sistem wuser/admin perlu memasukkan

/

Pembimbing
Perusahaar

username dan password.

n
/

. Inputjumal . <sextendz>  / ValidasiKegi
/ kegiatan atan
>
7 \

, | S e SMK YADIKA PAGELARAN
Login Aplikas

- Sistem Informasi PXL
— SMK Yadika Pagelaran

Gambar 4. Use Case Diagram

Mazuk

F. Class Diagram
Class diagram adalah pemodelan UML yang “

menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian

kelas-kelas yang akan dibuat pada pembangunan

sistem. Gambar 6. Menu Login

B. Menu Utama
Halaman utama admin adalah halaman awal setelah
admin berhasil melakukan login ke sistem.
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Gambar 7. Menu utama

C. Menu Data Perusahaan

Pada menu data master didalamnya terdapat
beberapa sub menu salah satunya adalah data perusahaan
yang digunakan oleh admin untuk mengelola data
perusahaan tempat PKL.

Gambar 8. Menu Data Perusahaan

D. Menu Data Pembimbuing Sekolah
Menu ini digunakan untuk mengelola
pembimbing sekolah yang dilakukan oleh admin.

data

Gambar 9. Menu Data Pembimbing Sekolah

E. Menu Data Pembimbing Perusahaan
Menu ini digunakan untuk mengelola
pembimbing perusahaan pada sistem.

data

Gambar 10. Menu Data Pembimbing Perusahaan
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F. Menu Data Siswa
Menu data siswa digunakan untuk mengelola data
siswa PKL pada SMK Yadika Pagelaran.

Gambar 11. Menu Data Siswa

G. Menu Utama Siswa
Halaman awal yang pertama kali muncul ketika
siswa berhasil melakukan login.

Gambar 12. Menu Utama Siswa

H. Menu Kegiatan Siswa

Halaman yang ada di dalam menu jurnal kegiatan,
pada menu ini siswa dapat menginput kegiatan harian
yang telah dilakukan setiap harinya.

& D i Siows, Fanes Mol 07103824

Gambar 13. Menu Kegiatan Siswa

I. Menu Laporan PKL Siswa
Menu ini digunakan siswa untuk menggunggah
hasil laporan yang ke dalam sistem.
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J. Menu Transkip Nilai
Menu ini digunakan untuk melihat nilai PKL siswa
yang diberikan oleh pembimbing perusahaan.

Gambar 15. Menu Transkrip Nilai Siswa
K. Menu Utama Pembimbing Sekolah

Halaman ini adalah halaman awal ketika pertema
kali pembimbing sekolah berhasil melakukan login.

nnnnn

Gambar 16. Menu Utama Pembimbing Sekolah

L. Menu Validasi Kegiatan

Menu validasi kegiatan  digunakan oleh
pembimbingsekolah untuk memvalidasi kegiatan siswa
yang telah dilakukan.

Gambar 17. Menu Validasi Kegiatan

M. Menu Transkip Nilai
Menu ini digunakan oleh pembimbing sekolah
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untukmengelola nilai PKL siswa ke sistem PKL.

Gambar 18. Menu Transkrip Nilai

N. Menu Pembimbing Perusahaan

Halaman utama muncul ketika pembimbing

perusahaan berhasil masuk ke dalam sistem.

Gambar 19. Menu Utama Pembimbing Perusahaan

O. Menu Validasi Kegiatan

Menu ini untuk memvaidasi kegiatan PKL, siswa
yang dilakukan oleh pembimbing perusahaan

Gambar 20. Menu Validasi Kegiatan

P. Hasil Cetak Trnskip Nilai PKL
Transkrip nilai pkl yang sudah diinput bisa dicetak
langsung oleh sisa.
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YAYASAN ABDI KARYA (YADIKA)
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN

° SMK YADIKA PAGELARAN

JL Raya Gumuk Mas Desa Gumuk Mas Kec. Pagelaran Kab. Pringsens - Lampung. Telp. (0729)
TITAT2

TRANSKRIP NILAI PKL

A. DATA SISWA

1 NAMA SISWA Famesa Meli fika

BIDANG KEAHLIAN BROADCASTING

KOMPETENSI KEAHLIAN | BROADCASTING

NAMA DUNIA USAHA ¢
4 DUNIA INDUSTRI
INSTANST

TVRI LAMPUNG

s BIDANG USAHA Stasium Tel

IL Wa
Keta

6 [AnAMATE [ i LS ae

LAMA PRAKTIK

B. PENILATAN SISWA

NILAI
ANGKA

NILAI

NO KRITERIA HURY

KETERANGAN

KEHADIRAN 79 B BAIK

DISIPLIN WAKTL 82 B BAIK

MOTIVAS] 92 A SANGAT BAIK

4 KUALITAS KERJA 80 B BAIK

INISIATIF 95 A SANGAT BAIK

KREATIVITAS 91 A SANGAT BAIK

PERILAKL 80 B BAIK

ETOSKERJA 85 B BAIK

KERJASAMA 89 B BAIK

KEJUJURAN @0 A SANGAT BAIK

Gambar 21. Hasil Cetak Transkrip Nilai

Q. Pengujian

Untuk memperoleh studi kelayakan dari sistem
informasi praktik kerja lapangan, maka dilakukan
pengujian dengan menggunakan perhitungan dari black
box testing sebanyak 45 pertanyaan kepada 6 responden,
maka didapatkan hasil sebagai berikut:

270
Hasil =—— X 100%
270

Hakil = 100%

Dari perhitungan pengujian tersebut, dapat
disimpulkan bahwa sistem informasi praktik kerja
lapangan berbasis website di SMK Yadika Pagelaran
memperoleh hasil yang sangat layak melalui hasil
perhitungan dengan memperoleh persentase sebesar
100%.

5. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan,
maka dapat disimpulkan bahwa sistem pengelolaan
praktik kerja lapangan di SMK Yadika pagelaran masih
menggunakan cara manual dalam beberapa proses,
seperti pencatatan jurnal kegiatan harian siswa,
pengumpulan laporan hasil PKL, dan pengolahan
transkrip nilai siswa. Sehingga dibangun sistem praktik
kerja lapangan berbasis web untuk mempermudah
pengelolaan pelaksanaan kegiatan PKL. Dalam segi
perancangan, sistem praktik kerja lapangan berbasis web
pada SMK Yadika Pagelaran menggunakan UML yaitu
dengan model perancangan usecase diagram, activity
diagram, class diagram dan sequence diagram.
Implementasi di sistem ini menggunakan PHP dan
MySQL yang membantu dalam melakukan pengolahan
data pada pelaksanaan PKL di SMK Yadika Pagelaran.
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Penelitian ini menerapankan metode waterfall sebagai
metodologi pembangunan sistem untuk sistem praktik
kerja lapangan berbasis web pada SMK Yadika
Pagelaran. Pengujian sistem dengan menggunakan black
box testing memperoleh hasil persentase sebesar 100%,
sehingga sistem ini dikatakan sangat layak untuk
digunakan.
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