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Abstract

SMK N 1 Terbanggi Besar is one of the vocational high schools located in Lampung, this school has
+ 762 students managed by this school. In the process of collecting street vendors reports, it is still
done by burning files which will later be collected into a cupboard. Thus, if one day data is needed
it will search for CDs one by one, often CD loss or slippage occurs, CD damage, and no backup
data in case of CD loss. The system development method uses the Web Engineering method and the
system design uses the UML system design. So that this research is not subjective, the authors also
use research methods in the form of observations, interviews, documentation in the repository
process. The result achieved is a repository system in the form of a digital collection, which will
facilitate its management and retrieval of information and presentation. As well as speeding up data
search and recording of street vendors reports. the results of testing 1ISO 25010 which has been
carried out involving 5 respondents that the conclusion of the quality of the feasibility of the software
with a score of 89.07% produced overall has a "Good" scale.
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Abstrak

SMK N 1 Terbanggi Besar merupakan salah satu sekolah menegah kejuruan yang terletak di
Lampung, sekolah ini memiliki murid + 762 murid yang dikelola oleh sekolah ini. Dalam proses
pengumpulan laporan PKL masih dilakukan dengan cara melakukan burning file yang nantinya akan
dikumpulkan kedalam lemari. Dengan demikian jika suatu saat data dibutuhkan maka akan
dilakukan pencarian CD satu persatu, sering terjadi kehilangan atau terselipnya CD, kerusakan CD,
dan tidak adanya backup data jika terjadi kehilangan CD. Metode pengembangan sistem
menggunakan metode Web Engineering dan perancangan sistem menggunakan perancangan sistem
UML. Agar penelitian ini tidak bersifat subjectif maka penulis juga menggunakan metode penelitian
berupa pengamatan, wawancara, dokumentasi dalam proses repository. Hasil yang dicapai adalah
sebuah sistem repository dalam bentuk koleksi digital maka akan memudahkan dalam
pengelolaannya serta dalam pencarian kembali informasi dan penyajiannya. Serta mempercepat
pencarian data dan perekapan laporan PKL. hasil pengujian ISO 25010 yang telah dilakukan dengan
melibatkan 5 Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak dengan secor
89.07% yang dihasilkan secara keseluruhan mempunyai skala “Baik”.

Kata Kunci : Repository, Web Engineering, UML, I1SO 25010
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1. Pendahuluan

Perkembangan dalam bidang teknologi informasi
dan komunikasi pada saat ini telah membawa manfaat
yang sangat penting bagi kemajuan kehidupan manusia.
Berbagai macam Kkegiatan manusia yang sebelumnya
dikerjakan oleh manusia itu sendiri dengan menggunakan
tenaga mereka, kini digantikan oleh perangkat mesin
otomatis [1] [2]. Dalam hal ini dapat diartikan menyusun
suatu sistem baru atau mengganti sistem yang lama secara
keseluruhan atau bertahap, atau memperbaiki sistem yang
sudah ada, salah satunya untuk menyimpat dokumen-
dokumen seperti teks, audio, ataupu video salah satunya
adalah sistem repository.

Repository adalah satu set layanan yang
ditawarkan oleh universitas atau kelompok perguruan
tinggi untuk anggota komunitas untuk pengelolaan dan
penyebaran materi ilmiah dalam format digital yang
diciptakan oleh institusi dan anggota masyarakat, seperti
e-prints, laporan teknis, tesis, dan disertasi, data set, serta
bahan ajar. Di lingkungan pendidikan ma digital
repository ini dapat digunakan untuk

mengumpulkan, melestarikan, dan
menyebarluaskan hasil penelitian dan karya intelektual
institusi dalam satu format digital secara online ataupun
offline [3] . Konten repository institusi yang terkumpul ini
juga dapat dimanfaatkan kembali untuk menunjang
kegiatan akademik dan penelitian seperti laporan PKL
(Praktik Kerja Lapangan).

Sistem repository skripsi salah satunya dapat
dilakukan oleh SMK N 1 Terbanggi Besar merupakan
salah satu sekolah menegah kejuruan yang terletak di
Lampung, sekolah ini memiliki murid £ 762 murid yang
dikelola oleh sekolah ini. Dalam proses pengumpulan
laporan PKL masih dilakukan dengan cara melakukan
burning file yang nantinya akan dikumpulkan kedalam
lemari. Dengan demikian jika suatu saat data dibutuhkan
maka akan dilakukan pencarian CD satu persatu, sering
terjadi kehilangan atau terselipnya CD, kerusakan CD, dan
tidak adanya backup data jika terjadi kehilangan CD. Serta
lama dalam perekapan ulang data laporan PKL dikarnakan
setiap tahun siswa di SMK N 1 Terbanggi Besar
melakukan PKL, sehingga jumlah laporan PKL yang
diserahkan dan harus didata juga semakin banyak.

Berdasarkan masalah di atas, maka dalam
penelitian ini akan dilakukan pengembangan sistem
informasi repository berbasis web, menggunakan aplikasi
dreamwever dan mysqgl. Sistem yang akan dibangun ini
akan mengelola dokumen-dokumen laporan PKL. Dengan
adanya sistem repository yang telah dibuat dalam bentuk
koleksi digital maka akan memudahkan dalam
pengelolaannya serta dalam pencarian kembali informasi
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dan penyajiannya. Serta mempercepat pencarian data dan
perekapan laporan PKL.

2. Tinjauan Pustaka

2.1. Rancang Bangun

Rancang Bangun adalah  penggambaran,
perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari
beberapa elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan
yang utuh dan berfungsi [4] [5]. Dengan demikian
pengertian rancang bangun merupakan kegiatan
menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk paket
perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut
atau memperbaiki sistem yang sudah ada [6].
2.2.  Aplikasi

Aplikasi merupakan program yang
dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan pengguna
dalam menjalankan pekerjaan tertentu [7] [8]. Perangkat
lunak aplikasi dibedakan menjadi beberapa macam
berdasarkan kegunaannya.
2.3. Repository

Repository merupakan karya yang dihasilkan
oleh masyarakat universitas yang berupa laporan teknis,
skripsi, tesis, disertasi dan bahan ajar [9]. Dari dua
pandangan tesrebut juga dapat disimpulkan satu lagi unsur
pada layanan repository yaitu diakses secara mudah
karena terpasang secara online.
2.4. Metode Web Engineering

Tahapan Metode pengembangan sistem yang
digunakan dalam penelitian ini adalah web engineering
(rekayasa web) yaitu suatu model rekayasa perangkat
lunak yang digunakan untuk perkembangan aplikasi —
aplikasi berbasis web, sedangkan menurut Pressman
(2012) web engineering adalah suatu proses yang
digunakan untuk membuat web yang berkualitas tinggi
[10].

Web engineering tidak sama persis dengan RPL
(Rekayasa Perangkat Lunak), tetapi rekayasa web
memiliki konsep dan prinsip mendasar dari RPL [11].
Proses rekayasa web lebih ditekankan pada aktivitas
teknis dan menajemen yang hampir sama. Pressman
(2012) menjelaskan tahapan rekayasa web dapat dilihat
pada Gambar 1 dibawah ini:
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Gambar 1. Tahapan Metode Rekayasa Web

2.5.  Pengujian 1SO 25010

ISO/IEC merupakan standar yang digunakan oleh
dunia internasional untuk melakukan evaluasi atau
pengukuran kualitas dari perangkat lunak. ISO/IEC yang
digunakan dalam penelitian ini adalah versi 25010 yang
merupakan versi lanjutan dari ISO/IEC 9126 dengan
penambahan beberapa struktur dan bagian dari standar
model kualitas [12] [13]. Secara keseluruhan berdasarkan
(Abran et al., 2010) ISO/IEC 25010 memiliki 8
karakteristik untuk mengukur kualitas perangkat lunak
secara menyeluruh, antara lain portability, performance
efficiency, reliability, security usability, maintainability,
compatibility, dan functional suitability [14] [15].

2.6. Skala Pengukuran

Skala pengukuran yang digunakan adalah skala
Likert, skala yang didasarkan pada penjumlahan sikap
responden dalam merespon pernyataan berkaitan
indikator-indikator suatu konsep atau variable yang
sedang diukur [11] [16].

Hasil penilaian  responden akan dihitung
persentase  kelayakannya  dengan  menggunakan
perhitungan, dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Skor Aktual If)
Persentase = = ]
Skor Ideal (n)

3. Metode Penelitian

Bagian ini merupakan tahapan-tahapan yang
dilakukan oleh peneliti terkait dengan seluruh aktifitas
yang dilakukan dalam mengembangkan aplikasi
repository PKL.

a. Kerangka Penelitian

PROBLEM OPPORTUNITY

’ Masih mengumpulkan CD ‘

Rancang Bangun Aplikasi Repository Laporan PKL

APPROACH

2=

Aplikasi Berbasis web

]

INDENTIFICATION

Metode Web
Enginering

’ Identifikasi masalah pada sistem berjalan mengenai lapocan PKI ‘

V. ON
PROPOSED ALIDATI

>

Metode Web Enginering

RESULT

Rancang Bangun Aplikasi Repository Laporan PKL

Berbasis Web

Gambar 2. Kerangka penelitian

b. Usecase Diagram

Use case diagram atau diagram use
case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior)
sistem informasi yang akan dibuat [17] [18]. Dapat dilihat
pada gambar 3:

Gambar 3. Usecase Diagram

c.  Activity Diagram

Sebuah diagram activity menggambarkan
perilaku dinamis dari sistem atau bagian dari sistem
melalui aliran kontrol antara tindakan yang sistem
lakukan [19] [20]. Activity diagram pemilik dapat
dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4. Activity Diagram Siswa
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Gambar 5. Activity Diagram Admin

Gambar 6 Activity Diagram Kepala Sekolah
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4, Hasil dan Pembahasan

4.1  Implementasi
Tahap penggunaan sistem ini

dilakukan setelah sistem selesai dievaluasi, kemudian
peneliti melaksanakan pelatihan terhadap pengguna yang
menggunakan sistem, dengan memberi pengertian dan
pengetahuan yang cukup tentang sistem repository yang
akan diterapkan. Hal ini dimaksudkan agar membantu
pihak Sekolah dalam memberikan informasi mengenai
data PKL, sehingga tujuan sistem yang telah dibuat ini
dapat tercapai. Berikut ini adalah tampilan sistem, sebagai
berikut:

4.1.1. Menu Login

Form login akan tampil saat admin menjalankan
program, untuk masuk kedalam sistem maka harus
mengisi data username dan password. Apabila sesuai
dengan verifikasinya maka sistem akan berjalan sesuai
kebutuhan. Hak akses yang dapat mengelola sistem yaitu
bagian logisti, menu login dapat dilihat pada gambar 7

Gambar 7. Form Login

4.1.2. Menu Utama
Menu utama pada bagian admin dapat dilihat pada
gambar dibawah ini:

Gambar 8. Menu Utama
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4.1.3. Menu Edit Profile

Menu Edit Profile digunakan untuk mengedit data
siswa. Dapat dlihat pada gambar dibawah ini:

n Fal

Gambar 9. Edit Profile

4.1.4. Menu Repository
Menu Repository adalah tampilan untuk
menginputkan data repository. Dapat dlihat pada gambar

dibawah ini : ,

Gambar 10. Menu Repository

4.2  Pengujian ISO 25010
Berikut hasil pengujian isO 25010 secara keseluruhan pada
aplikasi dapat dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil Keseluruhan Pengujian

% Skor

Aspek Skor Aktual | Skor Ideal Aktual Kriteria
Functionality 370 400 92,50 Sangat Baik
Usability 209 250 83.60 Baik
Efficiency 87 100 87.00 Baik
Total 579 650 89.07692308 Baik

Berdasarkan hasil pengujian 1SO 25010 yang telah
dilakukan dengan melibatkan 5 Responden bahwa
kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak dengan
secor 89.07% yang dihasilkan secara keseluruhan
mempunyai skala “Baik” dan dinilai layak untuk
diterapkan pada Sekolah

30

5. Kesimpulan Dan Saran

5.1 Kesimpulan

Bedasarkan hasil pembahasan yang

dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Perancangan sistem informasi repository laporan
PKL pada SMK N 1 Terbanggi Besar dari metode
pengumpulan data (wawancara,
pengamatandan  dokumentasi)  menggunakan
metode pengembangan web engineering sehingga
pembuatan rancangan sistem menggunakan UML
dan implementasi sistem ini menggunakan PHP
(Sublime text) dan MySQL.

2. Pengujian sistem informasi repository laporan PKL
pada SMK N 1 Terbanggi Besar menggunakan 1SO
25010 dengan aspek functionality, usability dan
efficiency hasil pengujian ISO 25010 yang telah
dilakukan dengan melibatkan 5 responden bahwa
kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak
dengan secor 89.07%.

telah

5.2 Saran

Beberapa saran yang dapat di sampaikan pada akhir dari

penelitian laporan skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Diharapkan penelitian selanjutnya menambahkan hak
akses tempat PKL

2. Diharapkan penelitian selanjutnya mengembangkan
sistem berbasis mobile

3. Diharapkan peneltiian
menambahkan menu grafik

4. Untuk mendukung kelancaran dan kinerja dari sistem
informasi  ini  perlu diadakan  pemeliharaan
(maintenance) yang baik dan teratur.

selanjutnya dapat
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