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Abstract 

Ananda Rasya Playgroup is a school that is under the auspices of early childhood education 

(PAUD) which is located at Jalan Candimas IV, Gg. Way Tuba, Natar District, South Lampung 

Regency., The Ananda Rasya Playgroup had problems in the financial department, especially in 

making financial reports to the principal. the income statement that must be reported to the tax 

office is not timely, besides that Ananda Rasya Playgroup has not prepared a cash flow report, so 

that cash inflows and cash outflows are less detailed. Student self-data forms that are only 

recorded in student books make it difficult for the school when applying for aid funds to the 

government because they must re-collect data based on student data in the book. Research on 

desktop-based financial accounting information systems designed to manage, record, and store 

cash receipts and disbursements data into general journals and student data, by designing an 

accounting information system which in its design will use an automated process that can be 

supported by a Computer Based Information System. (CBIS) where CBIS supports automation to 

speed up the process of preparing profit and loss statements and cash flow statements so that it is 

faster to apply for aid funds to the government. In writing this thesis, the author tries to build a 

financial information system using the PHP programming language, MySQL as the database, and 

using Windows as the operating system. 
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Abstrak 

Kelompok Bermain Ananda Rasya merupakan  sekolah yang bernaung di bawah pendidikan anak 

usia dini (PAUD) yang beralamatkan di Jalan Candimas IV, Gg. Way Tuba, Kecamatan Natar 

Kabupaten Lampung Selatan., Kelompok Bermain Ananda Rasya terdapat masalah pada bagian 

keuangan terutama dalam pembuatan laporan keuangan kepada kepala sekolah. laporan laba rugi 

yang harus dilaporkan ke kantor pajak tidak tepat waku, selain itu Kelompok Bermain Ananda 

Rasya belum menyusun Laporan arus kas, sehingga arus kas masuk dan arus kas keluar kurang 

terperinci. Formulir data diri siswa yang hanya dicatat dalam buku siswa menyulitkan pihak 

sekolah saat melakukan pengajuan dana bantuan ke pemerintah karena harus dilakukan pendataan 

ulang berdasarkan data diri siswa yang ada pada buku.  Penelitian sistem informasi akuntansi 

keuangan berbasis desktop yang dirancang dapat mengelolah, mencatat, dan menyimpan data 

penerimaan dan pengeluaran kas menjadi jurnal umum serta data murid, dengan cara merancang 

sebuah sistem informasi akuntansi yang pada perancangannya akan menggunakan proses otomatis 

yang dapat didukung oleh Computer Based Informasion System (CBIS) dimana CBIS mendukung 

otimatisasi untuk mempercepat proses penyusunan laporan laba rugi dan laporan arus kas agar lebih 

cepat untuk melakukan pengajuan dana bantuan ke pemerintah. Dalam penulisan skripsi ini, penulis 

mencoba membangun sistem informasi keuangan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, 

MySQL sebagai database, serta menggunakan windows sebagai sistem operasinya. 
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1. Pendahuluan 

 

Sistem informasi akuntansi adalah suatu sistem 

yang mengumpulkan, mencatat, menyimpan, dan 

mengolah data untuk menghasilkan informasi bagi 

pengambilan keputusan (Romney & Steinbart, 2015). 

Sistem informasi akuntansi yang baik harus memenuhi 

enam unsur sistem informasi akuntansi yaitu, Orang yang 

menggunakan sistem, prosedur dan infrastruktur yang 

digunakan untuk mengumpulkan, memproses dan 

menyimpan data, data mengenai organisasi dan aktivitas 

bisnisnya, perangkat lunak yang digunakan untuk 

mengolah data, infrastruktur teknologi informasi, 

meliputi komputer, perangkat periferal, dan perangkat 

jaringan komunikasi yang digunakan di dalam SIA, dan 

pengendalian internal dan pengukuran keamanan yang 

menyimpan data SIA (Romney & Steinbart, 2015). 

Sistem informasi akuntansi tidak hanya dibutuhkan oleh 

perusahaan waralaba tetapi di lembaga pendidikan 

sebagai perusahaan yang bergerak di bidang jasa juga 

membutuhkan sistem informasi akuntansi. 

Kelompok Bermain Ananda Rasya merupakan 

sekolah yang bernaung dibawah pendidikan anak usia 

dini (PAUD) yang beralamatkan di jalan Candimas IV, 

Gg. Way Tuba, Kecamatan Natar Kabupaten Lampung 

Selatan. Berdiri sejak tanggal 01 Januari 2010 , saat ini 

dengan 4 orang tenaga pendidik (Tendik) dan saat ini 

memiliki jumlah murid sebanyak 40 murid dimana 20 

murid kategori kelas nol besar dan 20 murid kategori 

kelas nol kecil. 

Sistem infromasi keuangan sekolah terdiri atas : 

pencatatan penerimaan kas pada Kelompok Bermain 

Ananda Rasya, dimana orang tua/wali murid membayar 

uang pedaftaran murid lalu membayar iuran sumbangan 

penerimaan pendidikan (SPP) kemudian bendahara 

mencatat pada buku SPP dan disalin kedalam buku 

penerimaan kas, lalu penerimaan kas dari dana bantuan 

sekolah (BOP) dimana pihak sekolah mengajukan 

proposal dana bantuan kepada pemerintah, untuk 

pencatatan pengeluaran kas dimulai dari transaksi 

berdasarkan bukti transaksi seperti kwintansi pembelian 

dan nota lalu dicatat pada buku pengeluaran kas, 

kemudian dalam pembuatan laporan laba rugi, 

rekapitulasi rincian biaya penerimaan dan pengeluaran 

data tersebut di inputkan satu per satu berdasarkan sheet 

per sheet pada microsoft excel, hal tersebut menyebabkan 

lamanya proses pembuatan laporan laba rugi dan waktu 

yang dibutuhkan untuk menginputkan yakni 1 minggu, 

sehingga laporan laba rugi yang harus dilaporkan ke 

kantor pajak tidak tepat waku, selain itu Kelompok 

Bermain Ananda Rasya belum menyusun Laporan arus 

kas, sehingga arus kas masuk dan arus kas keluar kurang 

terperinci. Formulir data diri siswa yang hanya dicatat 

dalam buku siswa menyulitkan pihak sekolah saat 

melakukan pengajuan dana bantuan ke pemerintah 

karena harus dilakukan pendataan ulang 

berdasarkan data diri siswa yang ada pada buku. 

Berdasarkan penjelasan diatas maka penulis 

mengusulkan suatu sistem informasi akuntansi 

keuangan berbasis desktop yang dirancang dapat 

mengelolah, mencatat, dan menyimpan data 

penerimaan dan pengeluaran kas menjadi jurnal 

umum serta data murid, dengan cara merancang 

sebuah sistem informasi akuntansi yang pada 

perancangannya akan menggunakan proses 

otomatis yang dapat didukung oleh Computer 

Based Informasion System (CBIS) dimana CBIS 

mendukung otimatisasi untuk mempercepat proses 

penyusunan laporan laba rugi dan laporan arus kas 

agar lebih cepat untuk melakukan pengajuan dana 

bantuan ke pemerintah. Dalam penulisan skripsi ini, 

penulis mencoba membangun sistem informasi 

keuangan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP, MySQL sebagai database, serta 

menggunakan windows sebagai sistem operasinya. 

 
2. Tinjauan Pustaka 

 

2.1 Sistem Informasi Akuntansi 

Menurut  Romney dan Steinbart (2015), 

menyatakan bahwa: 

“sistem informasi akuntansi adalah suatu sistem 

yang mengumpulkan, mencatat, menyimpan dan 

mengelolah data unuk menghasilkan informasi 

bagi pengambil keputusan. Sitem ini meliputi 

orang, prosedur dan intruksi, data, perangka lunak, 

infrakstruktur teknologi informasi, serta 

pengendalian internal dan ukuran keamanan.” 

2.2 Laporan Laba/Rugi 

Menurut Jusup (2013) dalam buku Dasar-Dasar 

Akuntansi menyatakan bahwa: 

“laporan laba-rugi adalah laporan yang 

mnggambarkan keberhasilan atau kegagalan operasi 

perusahaan dalam upaya mencapai tujuannya. Hasil 

operasi perusahaan diukur dengan membandingkan 

antara penghasilan perusahaan dengan beban yang 

dikeluarkan untuk memperoleh penghasilan 

tersebut.” 

 
Gambar 2.1 Laporan L/R single step 

2.3 Laporan Arus Kas 
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Menurut Hery (2013), menyatakan bahwa : 

“Laporan arus kas (Statement of Cash Flows) adalah 

sebuah laporan yang menggambarkan arus kas masuk 

dan arus kas keluar secara terperinci dari masing-

masing aktivitas, yaitu mulai dari aktivitas operasi, 

aktivitas investasi, sampai pada aktivitas 

pendanaan/pembayaran untuk satu periode”. 

Terdapat dua metode dalam laporan arus kas yaitu, 

metode langsung dan metode tidak langsung. 

 

Menurut Hasanuh (2011), menyatakan bahwa: 

“Laporan arus kas dengan metode langsung ini 

menggunakan arus kas yang berasal dari kegiatan 

operasional yang diperinci menjadi arus kas masuk dan 

arus kas keluar yang nantinya akan diperinci kembali 

menjadi beberapa penerimaan maupun pengeluaran arus 

kas perusahaan” 

 
Gambar 2.2 Laporan Arus Kas Langsung 

 

Menurut Hasanuh (2011), menyatakan bahwa: 

“Laporan arus kas tidak langsung ditentukan dengan 

mengoreksi laba bersih yang dilaporkan dilaporan laba 

rugi perusahaan. Metode tidak langsung merupakan 

rekonsiliasi (pencocokan) dari laba atau rugi yang 

diperoleh perusahaan”. 

 
Gambar 2.3 Laporan Arus Kas Tidak Langsung 

2.4 Pengertian Buku Besar 

Menurut Rudianto (2012), menyatakan bahwa : 

“Buku Besar adalah kumpulan dari semua akun 

yang dimiliki suatu perusahaan beserta saldonya 

yang saling berhubungan dengan lainnya dan 

merupakan satu kesatuan”. 

 

2.5 Metode Waterfall 

Pada penelitian ini mengunakan metode Waterfall 

(metode air terjun). Model air terjun (Waterfall) 

sering juga disebut alur hidup klasik (classic life 

cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan 

alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau 

terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, 

pengujian dan tahap pendukung (support). Gambar 

model air terjun dapat dilihat pada gambar 2.6 

 
Gambar 2.6 Metode waterfall 

(Sumber : Rosa dan Shalahuddin, 2014) 

 

Fase yang digunakan dalam pengembangan 

system ini adalah sebagai berikut: 

1. Analisis kebutuhan perangkat lunak 

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan 

secara intensif untuk mespesifikasikan 

kebutuhan perangkat lunak agar dapat 

dipahami perangkat seperti apa yang 



 

Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi (JTSI), Vol: 3, No: 4,  34-44  

 

37 

 

dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak pada tahap ini perlu untuk 

didokumentasikan. 

2. Desain 

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah 

yang fokus pada desain pembuatan program 

perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi antarmuka, dan 

prosedur pengodean. Tahap ini mentranslasi desain 

agar dapat diimplementasikan menjadi program pada 

tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak yang 

dihasilkan pada tahap ini juga perlu 

didokumentasikan. 

3. Pembuatan kode program 

Desain harus ditranslasikan ke dalam program 

perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program 

komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat 

pada tahap desain. 

4. Pengujian 

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari 

segi logik dan fungsional dan memastikan bahwa 

semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk 

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan 

keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang 

diinginkan. 

 

2.6 Computer Based Information System (CBIS) 

Computer Based Information System atau Sistem 

infromasi yang menggunakan komputer (berbasis 

komputer) dan teknologi informasi untuk melakukan 

tugas-tugas yang dinginkan (sebagai alat bantu untuk 

pengambilan keputusan). Menurut Ahlan dan Arsyid 

(2012) dalam jurnal menyimpulkan bahwa CBIS 

merupakan : 

“Sistem informasi berbasis komputer mempunyai arti 

bahwa komputer mempunyai peran penting dalam 

sebuah pembangkit informasi. Melalui integrasi yang 

dimiliki antar subsistemnya, sistem informasi akan 

mampu menyediakan informasi yang tepat, berkualitas, 

cepat. Dan akurat sesuai dengan manajemen yang 

memerlukannya”. 

2.7 PHP (Hypertext Preprocessor)  

Menurut Kadir (2013) mendefinisikan PHP :  

“PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa 

scripting server-side, dimana pemrosesan datanya 

dilakukan pada sisi server. Sederhananya, serverlah 

yang akan menerjemahkan skrip program, baru 

kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang 

melakukan permintaan. Seluruh aplikasi berbasis web 

dapat dibuat dengan PHP. Namun kekuatan yang paling 

utama PHP adalah pada konektivitasnya dengan sistem 

database di dalam web.” 

 

3. Metode Penbelitian 

3.1 Tahapan Penelitian 

 
Gambar 3.1 Tahapan Penelitian 

Keterangan : 

Tahap1 : Identifikasi 

Kajian literatur mengenai penelitian ini didapat dari 

jurnal, bukudane-book. Beberapa teknik 

pengumpulan data yang dilakukan penulis adalah 

wawancara, pengamatan, tinjauan pustaka, 

dokumentasi  dan observasi. Setelah itu dilakukan 

identifikasi terhadap objek penelitian dengan 

definisi masalah dan lingkup penelitian agar 

penelitian lebih terarah dan tidak meluas. 

 

Tahap2 : Analisis 

Dalam tahap analisis ini akan dibentuk suatu 

arsitektur sistem berdasarkan persyaratan yang telah 

ditetapkan. Serta mengidentifikasi dan 

menggambarkan abstraksi dari sistem perangkat. 

Tahap3: Pemodelan 

Hasil dari analisis akan dimodelkan dengan 

membentuk rancangan konseptual, rancangan basis 

data, dan rancangan antarmuka atau interface yang 

nantinya akan menjadi acuan dalam membangun 

perancangan sistem informasi keuangan pada 

Kelompok Bermain Ananda Rasya. 

Tahap4 : Validasi 

Rancangan pengujian, dilakukan dengan 

menggunakan metode Blackbox, testing yaitu 

dengan menguji interface perangkat lunak dari segi 

fungsionalitas tanpa menguji desain dan kode 

program. 

Tahap5 :Penutup 

Berdasarkan rancangan dan pembangunan sistem 

maka dihasilkan sebuah sistem yaitu sistem 

informasi keuangan berbasis desktop . Dengan 

menerapkan Perancangan Sistem Informasi 

Keuangan ini diharapkan dapat membantu bagian 

keuangan dalam mengelola data murid, data 

penerimaan dan pengeluaran kas, dan laporan 

keuangan. 
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3.2 METODE PENGUMPULAN DATA 

Metode pengumpulan data yang dilakukan penulis dalam 

penelitian ini, sebagai berikut: 

1. Pengamatan (Observasi) 

Observasi dilakukan dengan cara pengamatan 

secara langsung pada bagian administrasi 

Kelompok Bermain Ananda Rasya. Hasil dari 

pengamatan yang telah dilakukan sebelum 

menyusun laporan ini adalah dengan tujuan untuk 

menganalisis dan mengidentifikasi kebutuhan 

penelitian untuk membangun sistem informasi 

akuntansi keuangan pada Kelompok Bermain 

Ananda Rasya 

2. Wawancara (Interview) 

Penulis melakukan pengumpulan data melalui 

wawancara secara langsung dengan cara Tanya 

jawab kepada admin, bendahara dan kepala sekolah. 

Tujuan dari wawancara adalah untuk menemukan 

permasalahan atau kesulitan apa yang dialami 

narasumber dengan sistem yang berjalan. 

3. Tinjauan Pustaka (Research Library) 

Pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian 

dengan melakukan tinjauan pustaka dengan mencari 

referensi teori melalui makalah, jurnal, e-book dan 

dari buku-buku referensi, dan sumber-sumber lain 

yang dapat mendukung dalam pembuatan penelitian 

ini.  

4. Dokumentasi (Documentation) 

Dokumentasi dapat diartikan sebagai sesuatu yang 

tertulis, tercetak atau terekam yang dapat dipakai 

sebagai bukti atau keterangan. Dokumentasi 

dilakukan untuk mengumpulkan data yang 

bersumber dari arsip dan dokumen yang berada di 

Kelompok Bermain Ananda Rasya yang 

berhubungan dengan masalah yang dibahas.  

 

4 Analisis Dan Perancangan 

 

4.1 USULAN USECASE DIAGRAM 

 
Gambar 4.1 Usecase Diagram Usulan 

Berikut penjelasan aktor yang terlibat pada Sistem 

Informasi Akuntansi Keuangan Sekolah pada 

Kelompok Bermain Ananda Rasya, diantaranya 

adalah : 

1. Admin, merupakan aktor yang bertugas untuk 

mengolah informasi tentang data file, input 

data siswa, kelola data siswa dan jurnal umum. 

2. Bendahara, merupakan aktor yang bertugas 

untuk mengotorisasi pembayaran SPP murid 

serta bertugas untuk menerima uang dan 

mengeluarkan uang untuk biaya operasional 

sekolah, kemudian mengelola jurnal umum dan 

buku besar. 

3. Kepala Sekolah, merupakan aktor yang 

bertugas untuk melihat dan memantau laporan 

keuangan sekolah yaitu laporan laba rugi dan 

laporan arus kas. 

 

4.2 Rancangan Activity Diagram 

a) Activity Diagram Staf Admin 

 
Gambar 4.2 Activity Staf Admin 
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b) Activity Diagram Staf Bendahara 

 
Gambar 4.3 Activity Staff Bendahara 

 

c) Activity Diagram Kepala Sekolah (Ketua Yayasan) 

 
Gambar 4.4 Activity Kepala Sekolah (Ketua Yayasan) 

 

4.3 Rancangan Interface 

4.3.1 Rancangan Form Login 

 Form login ditampilkan saat user menjalankan 

program, untuk masuk kedalam sistem maka user harus 

melakukan verifikasi login sistem yang sudah terhubung 

dengan database user. Apabila sesuai dengan 

verifikasinya maka sistem akan berjalan sesuai 

kebutuhan user, menu login dapat dilihat pada gambar 

4.5 

 

Gambar 4.5 Racangan form Login 

 

4.3.2 Rancangan Form Halaman Menu 

utama 

  Pada form halaman utama, semua menu 

yang ada pada halaman administrasi dapat diakses, 

pada  form tampilan halaman utama terdapat menu 

dashboard, master, data siswa dan keuangan. 

Rancangan form halaman utama dapat dilihat pada 

gambar 4.6  : 

 
Gambar 4.6 Racangan form halaman utama 

 

4.3.3 Rancangan Form Data Master Akun 

 Pada form data master orang tua, semua 

menu yang ada pada halaman master dapat diakses, 

didalamnya berisikan data sekolah, data akun dan 

data user. Rancangan form data master akun dapat 

dilihat pada gambar 4.7 

 
Gambar 4.7 Racangan form master akun 

 

4.3.4 Rancangan Form Data Siswa Input 

 Pada form data master orang tua, semua 

menu yang ada pada halaman master dapat diakses, 

didalamnya berisikan field-field data siswa yang 

diperlukana untuk pendataan. Rancangan form data 

master akun dapat dilihat pada gambar 4.8 
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Gambar 4.8 Racangan form Data Siswa Input 

 

4.3.5 Rancangan Form Keuangan 

 Pada form keuangan, semua menu yang ada 

pada halaman keuangan dapat diakses, didalamnya 

berisikan periode, saldo awal, jurnal umum, buku besar, 

laba rugi dan laoran arus kas. Rancangan form data 

keuangan buku besar dapat dilihat pada gambar 4.9 

 
Gambar 4.9 Racangan form Keuangan Buku Besar 

 

5. Hasil Dan Pembahasan 

 

5.1 Hasil 

Penulis melaksanakan penelitian pada Kelompok 

Bermain Ananda Rasya. Setelah melakukan proses 

analisis dan desain penelitian pada bab sebelumnya, 

maka dihasilkan sebuah perangkat yang menggunakan 

bahasa pemrograman PHP (Hypertext Prepoccessor) dan 

MySQL sebagai databasenya. Dengan dihasilkannya 

sistem informasi akuntansi keuangan sekolah, sistem ini 

membantu mengatasi masalah dalam bagian keuangan. 

Selain itu, sistem ini membantu memudahkan pekerjaan 

tendik Kelompok Bermain Ananda Rasya dalam 

mengelola transkasi keuangan klinik sehingga dapat 

menghasilkan laporan keuangan yang cepat, dan tepat. 

 

5.2 Impementasi Antarmuka 

5.2.1 Implementasi iAntarmuka iLogin iAdmin 

Halaman ilogin iadmin imerupakan iproses ilogin 

iyang iakan idilakukan ioleh ibagian iadministrasi isaat 

ipertama iingin imasuk ike idalam iSistem iInformasi 

iAkuntansi iKeuangan iSekolah. iBerikut iImplementasi 

iAntarmuka iLogin iAdmin idapat idilihat ipada igambar 

i5.1 

Gambar i5.1 iImplementasi iForm iLogin 

 

5.2.2 Implementasi iAntarmuka iHalaman 

iMenu iUtama 

Halaman imenu iutama iadmin iberisi imenu-

menu iyang idigunakan iuntuk imencatat idata ike 

idalam isistem. iAdapun ihalaman iutama iadmin 

iberisi imenu ifile, imenu iakademik, imenu 

ikeuangan idan imenu iakunting, ipasien, idan 

imenu iadministrasi. iForm iHalaman iUtama 

iadmin idapat idilihat ipada igambar i5.2 

 

Gambar i5.2 iImplementasi iForm iHalaman 

iMenu iUtama  

 

5.2.3 Implementasi iAntarmuka iData iSiswa 

iInpu 

Menu iPendaftaram iberisi ifield-field iyang 

iakan idigunakan ipada isaaat ipengisisan ibiodata 

isiswa idigunakan iuntuk imenambahkan idan 

imengubah idata ipendaftar. iForm ipendafaran 

idapat idilihat ipada igambar i5.3 

 

Gambar i5.3 iImplemenasi iForm iData 

iSiswa iInput 
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5.2.4  Implementasi iAntarmuka iData iMaster 

Menu idata imaster iberisi isub-sub imenu. iSub-

sub imenu iakademik iterdiri idari iData isekolah, iData 

iakun idan iData iuser. iTampilan iData iMaster iAkun 

iSubmenu idata imaster iakun idigunakan iuntuk 

imenambahkan idan imengubah idata imaster iakun 

iyang iada ipada isekolah. iForm isubmenu idata iakun 

idapat idilihat ipada igambar i5.4 

 
Gambar i5.4 iImplementasi iForm iData 

iMaster iAkun 
 

5.2.5 Implementai iAntarmuka iData iSiswa 

Data imurid iberisi idata-data imurid iyang isudah 

iterdaftar idata isiswa idapat idilihat ipada igambar i5.5 

 

Gambar i5.5 iImplementasi iForm iData iSiswa 

 

5.2.6   Implementasi iData iKeuangan 

Menu idata imaser iberisi isub-sub imenu. iSub-

sub imenu iakademik iterdiri idari iperiode, isaldo iawal, 

ijurnal iumum, ibuku ibesar, ilaporan ilaba irugi idan 

ilaporan iarus ikas. 

5.2.6.1 Tampilan iJurnal iumum i 

Menu ijurnal iumum idigunakan ioleh ibagian 

iadministrasi iuntuk imencatat ijurnal ibaik ipenerimaan 

imaupun ipengeluaran isekolah idalam isatu iperiode 

itertentu. iImplementasi iantarmuka imenu ijurnal idapat 

idilihat ipada igambar i5.6 

 
Gambar i5.6 iImplementasi iForm iJurnal 

5.2.6.2 iTampilan iBuku iBesar 

Menu ibuku ibesar idigunakan ioleh ibagian 

iadministrasi iuntuk imencatat ibuku ibesar isekolah 

idalam isatu iperiode itertentu. iImplementasi 

iantarmuka imenu ibuku ibesar idapat idilihat ipada 

igambar i5.7 

 

Gambar i5.7 iImplementasi iForm iBuku 

iBesar 

5.2.7  Implementasi iAntarmuka iLaba iRugi 

Menu ilaba irugi idigunakan ioleh ibagian 

iadministrasi iuntuk imenampilkan ilaporan ilaba 

irugi isekolah idalam isatu iperiode itertentu. 

iImplementasi iantarmuka imenu ilaporan ilaba 

irugi idapat idilihat ipada igambar i5.8 

 

Gambar i5.8 iImplementasi iForm ilaba 

irugi 

5.2.7.1 Tampilan iCetak iLaba irugi 



 

Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi (JTSI), Vol: xx, No: xx,  page-page  

 

42 

 

 

Gambar i5.9 iForm iCetak iLaba irugi 

5.2.8  Implementasi iAntarmuka iArus iKas 

Menu ilaporan iarus ikas idigunakan ioleh ibagian 

iadministrasi iuntuk imenampilkan ilaporan iarus ikas 

isekolah idalam isatu iperiode itertentu. iImplementasi 

iantarmuka imenu ilaporan iarus ikas idapat idilihat ipada 

igambar i5.10 

 
Gambar i5.10 iImplementasi iForm iarus ikas 

5.2.8.1Tampilan iCetak iArus iKas 

 

Gambar i5.11 iForm laporan arus kas 

 

5.3 Hasil Pengujian Black Box 

a) Black Box Login 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data 

Masukan 

Data 

Diharapkan 

Pengamata

n 

Kesimpula

n 

Usernam

e : admin 

Password 

Tampil 

Halaman 

Utama 

Masuk ke 

halaman 

admin 

[    ] Sukses 

[    ] Gagal 

: 123 

Klik 

Tombol 

Login 

Admin 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Data 

Masukan 

Data 

Diharapkan 

Pengamata

n 

Kesimpula

n 

Usernam

e : admin 

Password 

: admin 

Klik 

Tombol 

Login 

Sistem akan 

menolak 

untuk login 

dan akan 

menampilka

n pesan 

“user belum 

terdaftar” 

atau 

“password 

salah” 

Mengisi 

username 

dan 

password 

salah 

[    ] Sukses 

[    ] Gagal 

b) Black Box Logout 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data 

Masukan 

Data 

Diharapkan 

Pengamata

n 

Kesimpula

n 

Klik 

Menu 

“Sign 

Out” 

Tampilkan 

tulisan “Anda 

yakin akan 

keluar dari 

sistem” 

Akan tanpil 

“Anda yakin 

akan keluar 

dari sistem” 

lalu klik 

“OK” 

kemudian 

sistem 

tampil ke 

halaman 

Login 

[    ] 

Sukses 
[    ] Gagal 

 

5.4 Implementasi Kelayakan Sistem 

Prosedur pengujian dalam penelitian ini 

dilakukan dengan 3 pengujian diantaranya adalah: 

(1) black box testing admin, pengujian terhadap 

fungsi-fungsi atau proses yang terjadi pada Form 

Sistem Informasi Keuangan disisi admin; (2) black 

box testing bendahara, pengujian terhadap fungsi-

fungsi yang terjadi pada Form Sistem Informasi 

Keuangan disisi bendahara; (3) black box testing 

kepala sekolah, Data pada penelitian ini diperoleh 

dari hasil pengisian berupa kuesioner yang 

diberikan kepada responden untuk menilai hasil 

kelayakan dari perangkat lunak yang 

dikembangkan. 

Teknik analisis data yang akan digunakan dalam 

penelitian ini adalah teknik analisis data kuantitatif. 

Skala pengukuran yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah skala Likert. Skala Likert merupakan 

metode pengukuran yang digunakan untuk 

mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang 

atau sekelompok orang tentang fenomena sosial 

(Sugiyono, 2011).   

Skala pengukuran yang digunakan dapat dilihat 

pada tabel 5.11. 

Tabel 5.11 Skala Pengukuran Likert 
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Kategori Skor 

Sangat Setuju 5 

Setuju 4 

Cukup Setuju 3 

Tidak Setuju 2 

Sangat Tidak 

Setuju 

1 

 

(Sumber : Sugiyono, 2011) 

Nilai yang diperoleh dari penghitungan kemudian 

diubah dalam bentuk persentase (%). Besarnya 

persentase dihitung dengan persamaan berikut: 

 
Selanjutnya, dari lima kategori (skor) yang ada 

di tabel 5.18 dibuat skala kategori kelayakan sistem 

menurut Arikunto dan Jabar (2008), pembagian skala ini 

dilakukan dengan memperhatikan letak rentang bilangan. 

Sehingga pada Kondisi maksimal yang diharapkan 

adalah 100%. Dari kondisi maksimal tersebut dibuat agar 

tiap kategori memiliki rentang persentase Antara nilai 

1% sampai dengan nilai 100% dibagi rata sehingga 

menghasilkan kategori kelayakan sistem seperti tabel 

berikut:    

No. Kategori Skor 

1 Sangat Layak 81% - 100% 

2 Layak 61% - 80% 

3 Cukup Layak 41% - 60% 

4 Tidak Layak 21% - 40% 

5 Sangat Tidak Layak -21% 

5.5.1 Responden 

Responden merupakan orang yang dapat memberikan 

informasi tentang data penelitian. Pada penelitain ini, 

responden yang dilibatkan dalam penelitian ini berjumlah 

3 orang. Berikut pembagian responden berdasarkan aktor 

di dalam penelitian. 

Tabel 5.13 Tabel Responden 

No. Aktor Jumlah 

1 Admin 1 orang 

2 Bendahara 1 orang 

3 Kepala Sekolah 1 orang 

Total Responden 3 orang 
 

5.5.2 Hasil Penilaian Kuisioner 

a) Hasil Kuisioner Admin 

Hasil penilaian kuesioner Sistem Informasi Keuangan 

dengan butir pertanyaan sebanyak 9 pertanyaan kepada 

bagian administrasi. Berikut tabel hasil penilaian 

kuesioner admin yang dilakukan penulis terhadap 

responden dapat dilihat pada tabel 5.1 

Tabel 5.1 Kuisioner Admin 

 
 

b) Hasil Kuisioner Bendahara 

Hasil penilaian kuesioner Sistem Informasi 

Keuangan dengan butir pertanyaan sebanyak 7 

pertanyaan kepada bagian kasir. Berikut tabel hasil 

penilaian kuesioner kasir yang dilakukan penulis 

terhadap responden dapat dilihat pada tabel 5.2 di 

bawah ini 

 

Tabel 5.2 Kuisioner Bendahara 

 
 

c) Hasil Kuisioner Kepala Sekolah 

Hasil penilaian kuesioner Sistem Informasi 

Keuangan dengan butir pertanyaan sebanyak 9 

pertanyaan kepada kepala Sekolah. Berikut tabel 

hasil penilaian kuesioner pimpinan yang dilakukan 

penulis terhadap responden dapat dilihat pada tabel 

5.3 di bawah ini:  

 

Tabel 5.3 Hasil Kuisioner Kepala Sekolah 

 
 

5.5.3 Hasil Uji Kelayakan 

Berikut hasil uji kelayakan sistem secara 

keseluruhan Sistem Informasi Akuntansi Keuangan 

Sekolah pada Kelompok Beermain Ananda Rasya 

dapat dilihat pada tabel 5.4 

Tabel 5.4 Hasil Uji Kelayakan 

 
 

Berdasarkan hasil uji kelayakan sistem yang 

telah dilakukan, pengujian ini menggunakan 3 

responden dengan kesimpulan bahwa kualitas 
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perangkat lunak yang dihasilkan memiliki tingkat yang 

“Sangat Layak”. 

 

VI. SIMPULAN DAN SARAN 

6.1   Kesimpulan  

Berdasarkan uraian dari penelitian Perancangan 

Sistem Informasi Akuntansi Keuangan Sekolah pada 

Kelompok Bermain Ananda Rasya yang sudah 

dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan sebegai berikut 

: 

1. Pembangunan Sistem Informasi  Akuntansi 

Keuangan Sekolah dilakukan pada platform 

desktop. Bahasa pemograman yang digunakan 

dalam pembangunan sistem ini adalah PHP. 

Sedangkan disisi manajemen database 

menggunakan DBMS MySQL dengan Tools 

SQLYog untuk mempermudah manajemen database 

MySQL.  

2. Penerapan Sistem Informasi Akuntansi Keuangan 

Sekolah yang dibangun pada Kelompok Bermain 

Anand Rasya dapat mempercepat staf dalam 

membuat laporan data siswa, laporan laba rugi dan 

laporan arus kas.. 

6.2    Saran 

Dengan sistem ini diharapkan dapat menjadi saran 

untuk pengembangan sistem lebih lanjut, untuk 

meningkatkan kinerja pada sistem ini agar lebih baik, 

maka diharapkan : 

1. Penelitian selanjutnya dapat ditambahkan menu 

tambahan seperti Laporan Posisi Keuangan secara 

terperinci dan Laporan Perubahan Modal yang bisa 

menggambarkan laporan keuangan perusahaan 

lebih terperinci lagi. 

2. Perlu diadakan pengawasan terhadap sistem setelah 

diberlakukan bila perlu diadakan pengembangan, 

sehingga sistem yang dibuat akan bermanfaat 

dengan maksimal. 
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