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Abstrak: Penyediaan stock barang merupakan sebuah hal yang sangat penting bagi
perushaan ataupun toko dalam mengembangkan dan menjalankan bisnisnya.
Ketidakcocokan data di Gudang hingga sulitnya mendapatkan akses dalam memantau
stock barang masuk dan keluar menjadi permasalan yang cukup serius. Peneliti
bertujuan merancang sebuah system informasi yang dapat membantu perusahaan
dalam menangani hal tersebut. Dengan menggunakan metode perancangan UML
dengan bantuan software power designer dengan bentuk diagram-diagram seperti
Activity Diagram, Usecase Diagram, Sequence Diagram, BPD, BPMN dan PHD.
Diharapkan perancangan ini mampu membantu perusahaan dapat memantau stok
persediaan produk dengan mudah melalui sistem informasi.

Kata Kunci: Persediaan; UML; Perancangan; Diagram; Sistem Informasi

Abstract: The supply of stock of goods is a very important thing for companies or shops
in developing and running their business. The incompatibility of data in the Warehouse
makes it difficult to get access to monitor incoming and outgoing stock of goods which
is a serious problem. Researchers aim to design an information system that can assist
companies in dealing with this. By using the UML design method with the help of power
designer software in the form of diagrams such as Activity Diagrams, Usecase Diagrams,
Sequence Diagrams, BPD, BPMN and PHD. It is hoped that this design will be able to
help companies monitor product inventory easily through information systems
Keywords: supply; UML; Design; Diagram; Information System.

1. PENDAHULUAN

Olahraga merupakan sebuah aktiviats fisik yang dilakukan gerakan tubuh dengan
tujuan menjaga kebugaran dan menstabilkan tubuh agar tetap kondisi yang prima. Selain
itu olahraga juga dapat meningkatkan kemampuan motorik dan mental pada pelaku
olahraga itu sendiri. Dengan perkembangan olahraga yang modern juga berdampak pada
bisnis penyediaan fasilitas dan alat-alat olahraga. Bidang toko sepatu semakin berkembang
seiring waktu saat ini dengan adanya teknologi yang muncul dan inovasi pada produk
produk yang dihasilkan. Dengan berbagai inovasi produk dan munculnya brand-brand
olahraga yang baru dan banyaknya pesaing toko olahraga yang lain semakin membuat
market pasar semakin ketat.
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Toko Sepatu Bansun Sport merupakan salah satu bidang industri yang bergerak di
bidang ini tersebut dimulai pada tahun 1994 hingga kini masih berjalan juga merupakan
salah satu toko sepatu yang mulai tertinggal dengan teknologi saat ini. Dengan digitalisasi
dan penualan melalui internet yang diterapkan pada perusahaan toko sepatu yang lain
juga dapat mengganggu penjualan toko. Persediaan barang yang kurang lengkap juga
menjadi salah satu permasalahan yang dihadapi toko pada saat pelanggan mencari barang
yang diinginkan[1]. Kualitas pelayanan berdampak pada kepuasan pelanggan dimana
pelanggan saat ini senang dengan yang serba mudah.

Perkembangan teknologi yang semakin berkembang dapat digunakan untuk
penyembuhan cepat kinerja perusahaan. Selama ini suatu perancangan atau perusahaan
membutuhkan suatu sistem informasi yang akurat, relevan, tepat waktu, dan terkini.
Masalah pada Bansun Sport saat ini yaitu pendataan dan pengelolaan di dalam Gudang
inventory yang belum terintegrasi dengan sistem informasi[2], [3]. Selain itu masalah
yang ada mulai dari ketidak cocokan data Gudang hingga kesulitan dalam akses mengecek
ketersediaan barang menjadi sumber masalah yang dihadapi perusahaan. Pengecekan
barang yang dilakukan hanya dapat terlihat oleh pekerja atau karyawan dengan sistem
manual, sehingga costumer tidak dapat mengecek data barang atau produk yang tersedia
pada gudang [4]. Hal ini mengakibatkan pembeli harus menunggu pesanan yang dipesan
apakah pesanan nya itu tersedia atau kosong di toko tersebut sehingga memakan waktu
pembelian dan terkesan pelayanan menjadi lambat akibatnya terdapat dampak buruk bagi
keberlangsungan kinerja toko yang dianggap lambat.

Berdasarkan latar belakang tersebut perancangan sebuah sistem informasi dengan
mengoptimalkan data pada stok barang yang sudah tersimpan dan memberikan
kemudahan pada saat memantau stok barang masuk dan keluar. Dengan perancangan
sistem informasi pada gudang penyimpanan ditoko ini membuat manajemen lebih mudah
dan memberikan laporan stok barang untuk mengelola persediaan barang dengan
memberikan usulan dalam merancang sistem informasinya melalui sistem UML[5], [6].

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan pada paper ini adalah Pemodelan sistem dengan
bantuan software power designer yang merupakan fase selanjutnya dari pembuatan sistem
informasi. Tujuan dari pemodelan ini adalah untuk merancang sebuah sistem informasi
yang terintegrasi dengan stok barang yang ada digudang[7]-[9]. Dengan bantuan
beberapa metode rancangan sistem melalui representasi diagram-diagram untuk
mempermudah pemahaman terhadap alur atau aktivitas yang akan dirancang[6], [10].
Dalam pembuatan serta perancangan dengan software UML yang ditentukan melaui
aktivitas diagram seperti usecase diagram, activity diagram, sequence diagram, Business
Process Diagram (BPD), Bussiness Process Modeling Notation (BPMN) dan Process
Hierarchy Diagram (PHD). Dari hasil rancangan tersebut diharapkan bisa menjadi referensi
atau usulan terkait pembaruan sistem agar dapat mempermudah dalam proses
pemantauan barang dan juga meningkatkan produktivitas serta profit.
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Gambar 1. Flowchart Penelitian
3. HASIL PEMBAHASAN
3.1 USECASE DIAGRAM

Dibawah ini merupakan rancangan sistem informasi dengan menggunakan usecase
diagram pada software Power Designer
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Gambar 2. Usulan Rancangan Usecase Diagram
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Dari gambar diatas, Admin Gudang melakukan kegiatan menginput data barang,
mengecek kembali data barang, menerima PO dari costumer, membuat PO ke supplier dan
mengirim barang ke customer. Supplier berperan dalam menerima PO dari admin gudang
dan kemudaian mengirimkan ke Gudang. Manager berperan dalam menerima dan
mengecek laporan data barang yang masuk ke gudang.

3.2 ACTIVITY DIAGRAM

Dibawah ini merupakan rancangan sistem informasi dengan menggunakan Activity
Diagram pada software Power Designer.

Customer Admin Gudang Suplier Manager

@

M 4" Menerima Purchase Order
Mengecek Stok Barang

L -@]
suplier

menerima pesanan dari supplier }4*4‘ Mengirim Barang
menerima informasi pengiriman ¢
Mengirim Barang ke customer

menerima baran, »
9 Membuat Laporan Data Barang

Menerima Laporan Data Barang

Gambar 3. Usulan Rancangan Activity Diagram

Berdasarkan gambar 3 menjelaskan bahwa usulan pemesenan barang mengenai
langkah-langkah ketita pengunjung melakukan transaksi pembelian. Dimana pelanggan
harus login terlebih dahulu bagi yang belum mempenyai akun dan dapat langsung
melakukan pemesenan barang.

3.3 SEQUENCE DIAGRAM

Pada usulan rancangan system informasi di Gudang toko sepatu dengan
menggunakan sequence diagram dapat digambarkan sebagai berikut.
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Gambar 4. Usulan Rancangan Sequence Diagram

Berdasarkan gambar 4 diatas menjelaskan tentang Sequence Diagram dimana
Costumer melakukan po barang, Manejer melakukan pengelompokan data barang sampai
melakukan laporan data barang hingga selesai.

3.4 BUSSINESS PROCESS DIAGRAM

BPD pada usulan rancangan sistem informasi penelitian ini adalah sebagai berikut.
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Menampilkan Menu
Utama
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Gambar 5. Usulan Rancangan BPD
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Bedasarkan gambar 5 BPD perancangan sistem inventory barang studi kasus di toko
sepatu bansun sport, stakeholder yang berperan diantaranya adalah departemen
warehouse pada bagian admin serta bagian gudang.

3.5 BUSINESS PROCESS MODEL AND NOTATION

BPMN pada usulan rancangan sistem informasi penelitian ini adalah sebagai berikut.

So—ssien

Gambar 6. Usulan Rancangan BPMN

Bedasarkan gambar 6 usulan rancangan BPMN dapat dilihat stakeholder yang
berperan diantaranya adalah departemen warehouse, admin gudang,purchasing
warehouse serta supplier. Pada gambar diatas ditampilkan pula rincian BPMN yang
digunakan sebagai formulasi sistem. Aliran proses pada gambar diatas menunjukkan
bahwa tahapan formulasi yang akan dilakukan yaitu saling berhubungan antara
departemen warehouse sampai supplier.

3.6 PROCESS HIERARCHY DIAGRAM

PHD pada usulan rancangan sistem informasi penelitian ini adalah sebagai berikut.

T bwns P ves Riale =
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Gambar 1 Usulan Rancangan PHD
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Bedasarkan gambar 9 dapat dilihat formulasi tampilan design rancangan PHD pada
inventory barang studi kasus toko sepatu bansun sport. Gambar tersebut menampilkan
sebuah formulasi dari po customer sampai pengiriman barang ke customer. Secara tidak
langsung tampilan design tersebut memudahkan agar toko sepatu tersebut dapat melihat
stok barang sepatu yang akan dijual kepada customer.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian ini peneliti mampu merancang sebuah sistem informasi
mengenai persediaan stok di toko BANSUN SPORT. Sistem informasi ini diharapkan mampu
mempermudah pekerja ataupun aktor yang terlibat untuk mempermudah akses informasi
mengenai stok barang yang tersedia maupun yang sudah habis. Hubungan antar diagram
juga sangat penting karena dapat menjadi satu kesatuan dalam satu proses bisnis yang
mampu membentuk sistem yang utuh dan dapat difungsikan untuk memantau dan
membantu proses bisnis yang dirancang menggunakan bantuan software Power Designer
dan beberapa ususlan rancangan informasi yang ada maka Hasil penelitian ini didapatkan
sistem yang dibuat dalam bentuk UML berupa diagram-diagram agar memudahkan alur
proses sistem informasi yang terjadi. Selain itu diharapkan dengan adanya rancangan
sistem informasi ini perusahaan dapat menjadi lebih efisien dalam melakukan pendataan
barang serta memudahkan costumer dalam memilih serta membeli produk yang diinginkan
karena informasinya dapat diakses dengan mudah.
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