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Abstract 
The application of information technology in the field of communication is the Alumni Family 

Association of Santri Pondok Pesantren Walisongo (ITTMAWAS) while the problem that occurs is the 

process of introducing activities or events in ITTMAWAS still using conventional means. It still requires 

a large budget in the process of publishing existing activities and events on ITTMAWAS. The Santri 

Walisongo North Lampung Alumni Association Information System (ITTMAWAS) is Web-based, using 

Agile Extream Programming system development methods and implemented with Usecase Diagrams, 

Activity Diagrams, Class Diagrams and uses Adobe applications as well as MySQL Databases, as a 

better designed database. The Information System of the Santri Walisongo Lampung Utara Alumni 

Family Association (ITTMAWAS) Web-Based, can facilitate the processing processing at the santri 

Alumni Family Association organize event more effectively and efficiently.  
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Abstrak 

penerapan teknologi informasi dalam bidang komunikasi adalah Ikatan Keluarga Alumni Santri Pondok 

Pesantren Walisongo (ITTMAWAS) adapun permasalahan yang terjadi adalah Proses pengenalan 

kegiatan atau event yang ada pada ITTMAWAS masih menggunakan cara konvensional. Masih 

membutuhkan anggaran besar dalam proses publikasi kegiatan dan event yang ada pada ITTMAWAS. 

Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis 

Web, menggunakan metode pengembangan sistem Agile Extream Programming dan 

diimplementasikan dengan Usecase Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan menggunakan 

aplikasi Adobe serta Basis Data MySQL, sebagai database yang dirancang menjadi lebih baik. Sistem 

Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web, 

dapat mempermudah proses pengolahan pada event organize Ikatan Keluarga Alumni Santri dengan 

lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Teknologi Informasi, Web  

 

 

PENDAHULUAN  
Teknologi memiliki peranan yang sangat penting dalam sumber daya manusia yang berkualitas. 

Perkembangan teknologi kita dapat memperoleh informasi secara cepat, tepat dan akurat. Selain itu teknologi juga 

menyediakan bermacam-macam layanan yang dibutuhkan oleh semua pihak sesuai dengan kebutuhannya masing-

masing. Perkembangan teknologi selain informasi, kecanggihan teknologi ini juga dapat dijadikan sebagai media 

komunikasi (Ahdan & Setiawansyah, 2020; Eka et al., 2020).Kemudian pembuatan suatu website dalam media 

komunikasi interaktif juga telah digunakan untuk memberikan kemudahan akses melalui suatu tujuan penelitian 

yang pertama diharapkan dapat memberikan manfaat dan kemudahan dalam mengakses layanan informasi yang 
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efisien, dan terupdate kepada mahasiswa dan mahasiswi kampus(Aldino & Sulistiani, 2020; Alita et al., 2020). 

Kedua, supaya penulis dapat memberikan teori-teori yang telah diterima sekaligus mematangkan dan 

meningkatkan pengetahuan tentang perancangan pembangunan website menggunakan aplikasi PHP dan 

MySQL(Ariyanti et al., 2020). 

Ikatan Keluarga Alumni Santri Pondok Pesantren Walisongo (ITTMAWAS) adalah Organisasi resmi 

Keluarga Alumni Ponpes Walisongo Lampung Utara yang mempunyai dedikasi tinggi karna semua anggotanya 

adalah seluruh alumni pondok pesantren Walisongo dari alumni salaf, sekolah formal (SDIT, MTs, Ma, SMK 

Kesehatan), sampai kebidanan yang sudah tersebar disetiap kabupaten dan provinsi, baik itu di lampung maupun 

diluar lampung  

Pada tahapan saat ini proses pengenalan dari Ikatan Keluarga Alumni Santri Pondok Pesantren Walisongo 

(ITTMAWAS) masih sekedar menggunakan media cetak yang dalam hal ini dalam melakukan proses publikasi 

yang mengakibatkan membutuhkannya suatu anggaran biaya yang besar namun proses penyerapan informasinya 

masih tergolong rendah, dikarenakan tidak semua anggota Ikatan Keluarga Alumni Santri Pondok Pesantren 

Walisongo (ITTMAWAS) secara rutin melakukan penggunaan akses pada media cetak berbentuk koran ataupun 

sebatas selembaran pemberitahuan saja.  

Dilakukan inovasi menggunakan berbasis web dikarenakan Menurut Nugroho (2004) Website atau situs 

juga dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar diam atau 

gerak, data animasi, suara, video dan atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-

jaringan halaman (hyperlink). Salah satu metode penggunaan teknologi informasi dalam proses integrasi data 

adalah Electronic Data Interchange (EDI) yaitu sebagai cara komunikasi atau pertukaran transaksi bisnis, 

pertukaran data dan berbagai informasi menggunakan standar diantara dua pihak atau lebih dengan menggunakan 

media jaringan internet di satu pihak ke pihak lainnya(Harahap et al., 2020; Kumala et al., 2020; Laudhana et al., 

2020). 

 

 

TELAAH PUSTAKA 

Extreme Programming 
Extreme Programming (XP) adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang ditujukan untuk 

meningkatkan kualitas perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan kebutuhan pelanggan. Jenis 

pengembangan perangkat lunak semacam ini dimaksudkan untuk meningkatkan produktivitas dan 

memperkenalkan pos pemeriksaan di mana persyaratan pelanggan baru dapat diadopsi Tahapan-tahapan dari 

Extreme Programming terdiri dari planning seperti memahami kriteria pengguna dan perencanaan pengembangan, 

designing seperti perancangan prototype dan tampilan, coding termasuk pengintegrasian, dan yang terakhir adalah 

testing. 

 
Gambar 1. Konsep Extreme Programming (XP) 
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Web Responsive 

  

 

METODE PENELITIAN 

Teknik Pengumpulan Data 
penelitian   ini   tentu   membutuhkan   berbagai keterangan-keterangan lengkap. Pengumpulan data-data tersebut 

dengan dua metode, yaitu:  

a. Studi Literatur.  

Proses pengumpulan data yang dilakukan dengan mempelajari berbagai bentuk bahan tertulis yang berupa 

buku-buku, artikel, dokumen-dokumen, termasuk laporan yang ada kaitannya secara langsung, pada 

metode ini penulis mempelajari bukubuku penunjang dan dokumen yang terkait dan dapat dijadikan 

acuan untuk mengadakan dan menguraikan pembahasan (Rahmadani et al., 2020; Rahmanto et al., 2020; 

Riskiono & Reginal, 2018).  

b. Wawancara   

Wawancara adalah salah satu cara yang digunakan untuk menggali informasi berupa data secara 

lisan(Setiawansyah et al., 2020; Sintaro et al., 2020; Wulandari & Sulistiani, 2020). Data yang diperoleh 

dari wawancara kepada narasumber akan digunakan untuk sebagai bahan penelitian tentang Sistem 

Informasi Pengolahan Data Raport.   

 

Metode Analisis Kebutuhan Fungsional 
Kebutuhan fungsional Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara 

(ITTMAWAS) Berbasis Web adalah sebagai berikut: 

a. Sistem mampu menampilkan katalog event. 

b. Sistem mampu memproses data registrasi. 

c. Sistem mampu memproses data pengajuan sponsorship. 

d. Sistem mampu memproses pembayaran dari peserta event. 

e. Sistem mampu memberikan kode ID peserta. 

f. Sistem harus bisa menghasilkan laporan kegiatan dan mempromosikan dengan efisien dan efektif. 

 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Interface Aplikasi 

Dalam membuat sebuah aplikasi yang perlu diperhatikan salah satunya adalah antarmuka (interface), karena 

antarmuka yang kita buat sangat mempengaruhi terhadap kemudahan pengguna dalam menggunakan aplikasi yang 

akan dibuat. Berikut adalah rancangan antarmuka (interface) Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri 

Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web. 

 

Interface Beranda Aplikasi 

Tampilan beranda aplikasi ini merupakan tampilan awal sebelum masuk kedalam Sistem Informasi Ikatan 

Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web dapat dilihat pada gambar 2. 

dibawah ini : 
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responsive web merupakan salah satu teknik yang dapat membuat proses perancangan aplikasi dan situs web untuk 

berbagai jenis perangkat menjadi lebih mudah. Hal ini dikarenakan bahwa dengan menggunakan responsive 

design, perancang dimungkinkan untuk dapat menerapkan solusi bagi berbagai resolusi layar, density, dan rasio 

aspek pada banyak jenis perangkat”. Bootsrap merupakan Framework ataupun Tools untuk membuat aplikasi web 

ataupun situs web responsive secara cepat, mudah dan gratis. Bootstrap terdiri dari CSS dan HTML untuk 

mengahasilkan Grid, Layout, Typography, Table, Form, Navigation, dan lain-lain. Di dalam Bootstrap juga sudah 

terdapat jQuery plugins untuk menghasilkan komponen UI yang cantik seperti Transitions, Modal, Dropdown, 

Scrollspy, Tooltip, Tab, Popover, Alert, Button, Carousel dan lain-lain.  Dengan bantuan Bootstrap, kita bisa 

membuat responsive website dengan cepat dan mudah dan dapat berjalan sempurna pada browser-browser populer 

seperti Chrome, Firefox, Opera dan Internet Explorer(Lestari et al., 2020; Megawaty & Putra, 2020). 
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Gambar 2. Intrerface Beranda Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara 

(ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Login Admin 

Tampilan login admin ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk admin melakukan login terlebih dahulu 

ketika akan masuk kedalam Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara 

(ITTMAWAS) Berbasis Web, berikut tampilan login dapat dilihat pada gambar 3. dibawah ini : 

 

Gambar 3. Intrerface Login Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara 

(ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Beranda Admin 

Tampilan beranda admin ini merupakan tampilan utama untuk admin setelah melakukan login kedalam 

Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web, 

berikut tampilan beranda admin dapat dilihat pada gambar 4. dibawah ini : 

 
Gambar 4. Intrerface Beranda Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung 

Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 
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Interface Data Peserta Pada Admin 

Tampilan Data Peserta Pada admin ini merupakan tampilan untuk admin melakukan pengolahan data 

peserta pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis 

Web, berikut tampilan Data Peserta Pada Admin dapat dilihat pada gambar 5. dibawah ini : 

 
Gambar 5. Intrerface Data Peserta Pada Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Input Data Kegiatan Pada Admin 

Tampilan Input Data Kegiatan Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin mengolah data kegiatan 

yang dimiliki pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) 

Berbasis Web, berikut tampilan Input Data Kegiatan Pada Admin dapat dilihat pada gambar 6. dibawah ini : 

 

Gambar 6. Intrerface Data Kegiatan Pada Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Data Kategori Pada Admin 

Tampilan Data Kategori Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat data kategoriyang 

dimiliki pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) 

Berbasis Web, berikut tampilan Data Kategori Pada Admin dapat dilihat pada gambar 7. dibawah ini : 

 

Gambar 7. Intrerface Data Kategori Pada Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 
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Interface Forum Diskusi 

Tampilan Forum Diskusi Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat data diskusi yang 

dimiliki pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) 

Berbasis Web, berikut tampilan Forum Diskusi Pada Admin dapat dilihat pada gambar 8. dibawah ini : 

 
Gambar 8. Intrerface Forum Diskusi Pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung 

Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Laporan Pada Admin 

Tampilan Laporan Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat data Cetak Laporan yang 

dimiliki pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) 

Berbasis Web, berikut tampilan Laporan Pada Admin dapat dilihat pada gambar 9. dibawah ini : 

 

Gambar 9. Intrerface Laporan Pada Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

Interface Cetak Laporan Pada Admin 

Tampilan Cetak Laporan Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat data Cetak Laporan 

yang dimiliki pada Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) 

Berbasis Web, berikut tampilan Cetak Laporan Pada Admin dapat dilihat pada gambar 10. dibawah ini : 
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Gambar 10. Intrerface Cetak Laporan Pada Admin Sistem Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web 

 

 

SIMPULAN 
Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, maka penulis mengambil simpulan dengan adanya Sistem 

Informasi Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) Berbasis Web dapat 

mengatasi berbagai masalah yang terjadi yaitu Dapat mempermudah proses pengolahan pada event organize Ikatan 

Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) dengan lebih efektif dan efisien. 

Mempermudah akses dari promosi dan pendaftaran sekaligus pengenalan komunitas Ikatan Keluarga Alumni 

Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS) dengan merancang dan mengimplementasikan suatu aplikasi 

website sebagai sarana pengolahan data informasi pada komunitas Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo 

Lampung Utara (ITTMAWAS). Memberikan informasi yang bersifat respons time bagi pengguna ketika ingin 

mengetahui data terkait informasi kegiatan ataupun event yang mampu menampilkan history pengalaman terkait 

kegiatan yang ada pada Ikatan Keluarga Alumni Santri Walisongo Lampung Utara (ITTMAWAS). 
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