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SDN 1 Pardasuka is a public elementary school located in the Pringsewu area. The process of
managing values at SDN 1 Pardasuka still has problems. The assessment process is carried out
using written media on daily, mid-semester and semester assessment forms conducted by each
teacher based on the subjects followed by students. At the end of each semester, data processing
of all grades and student records is carried out to make an assessment report in the form of a
student report card. The process of processing report cards by the homeroom teacher is still
carried out repeatedly from teacher assessment notes to recap of student report cards, resulting
in ineffective and efficient work in terms of time and effort. The solution to this problem is to
implement a web-based report card value processing information system. The development of a
web-based system provides convenience in managing student grades. The system development
method used is extreme programming and produces an electronic student score management
system with several features such as daily scores, knowledge scores, skill scores, social scores,
spiritual scores and final exam scores.

Keywords: Information System, Raport, Web-Based, Multiuser
Abstrak

SDN 1 Pardasuka merupakan Sekolah Dasar Negeri yang berada di wilayah Pringsewu. Proses
pengelelolaan nilai di SDN 1 Pardasuka masih terdapat kendala. Proses penilaian dilakukan
menggunakan media tertulis pada formulir penilaian harian, mid semester dan semester yang
dilakukan masing-masing guru berdasarkan mata pelajaran yang diikuti oleh siswa. Setiap akhir
semester dilakukan pengolahan data seluruh nilai dan catatan siswa untuk dibuatkan laporan
penilaian berupa rapor siswa. Proses pengolahan nilai rapor oleh Wali Kelas masih dilakukan
secara berulang dari catatan penilaian guru ke rekap nilai raport siswa, sehingga mengakibatka
tidak efektif dan efesiennya pengerjaan dalam segi waktu dan tenaga. Solusi dari permasalahan
tersebut yaitu menerapkan sistem informasi pengolahan nilai rapor berbasis web. Pengembangan
sistem berbasis web memberikan kemudahan dalam pengeloaan nilai siswa. Metode
pengembangan sistem yang digunakan yaitu extreme programming dan menghasilkan sistem
pengelololaa nilai siswa secara electronic dengan beberapa fitur seperti nilai harian, nilai
pengetahuan, nilai keterampilan, nilai sosial, nilai spritual dan nilai ujian akhir.

Kata kunci: Sistem Informasi, Pengolahan Nilai Raport, Berbasis Web, Secara
Multiuser
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membantu dalam meningkatkan pelayanan dari segi

1. PENDAHULUAN manajemen data dalam suatu instansi seperti sekolah.
Peranan teknologi informasi pada bidang pendidikan Teknologi infomasi yang biasa digunakan seperti media
merupakan salah satu inovasi dan media yang sangat internet yang mampu memberikan akses kepada pengguna
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secara online dengan tujuan dapat memberikan
kemudahan penyampaian informasi penilaian terhadap
siswa kepada orang tua siswa (Parwanti et al., 2015).
Penilaian siswa yang biasa disampaikan seperti hasil rapor
siswa. Rapor merupakan laporan hasil penilaian siswa
berdasarkan priode dan mata pelajaran dengan disertai
penilaian kepribadian, sikap dan tingkah laku (Mustakim
etal., 2019).

SDN 1 Pardasukan merupakan Sekolah Dasar Negeri
yang beralamat di JI. Raden Saleh, Suka Bandung,
Pardasuka, Pringsewu. Berdasarkan wawancara kepada
Operator Sekolah diperoleh data jumlah siswa sebanyak
351 siswa dan telah menerapkan kurikulum 13.
Kurikulum tersebut memiliki 4 aspek yaitu pengetahuan,
keterampilan, sikap dan prilaku (Wijasty et al., 2019).
Sekolah tersebut telah memiliki beberapa sarana dan
prasarana penunjang proses administarasi sekolah seperti
ruang komputer yang tersedia, hal tersebut tentu mejadi
acuan terhadap pengetahuan teknologi informasi
khususnya pada proses pemberian penilian siswa. Proses
penilaian dilakukan menggunakan media tertulis pada
formulir penilaian harian, mid semester dan semester yang
dilakukan masing-masing guru berdasarkan mata
pelajaran yang diikuti oleh siswa. Setiap akhir semester
dilakukan pengolahan data seluruh nilai dan catatan siswa
untuk dibuatkan laporan penilaian berupa rapor siswa.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang
dilakukan kepada Guru dan Wali Kelas bahwa proses
pengolahan data penilaian siswa yang dilakukan
menggunakan media tertulis atau manual berdampak pada
proses pengolahan nilai di inputkan kembali kedalam
media spreadsheet yang kemudian berdampak pada proses
pengolahan nilai yang dilakukan guru, terkadang
mengalami kesulitan dalam melakukan pengolahan nilai
karena kurikulum yang dipakai saat ini menggunakan
kurikulum 13 yang dirasa lebih sulit dibandingkan dengan
sistem penilaian yang lama. (Harfizar, 2018). Proses
pengolahan nilai rapor oleh Wali Kelas masih dilakukan
secara berulang dari catatan penilaian guru ke rekap nilai
raport siswa, sehingga mengakibatka tidak efektif dan
efesiennya pengerjaan dalam segi waktu dan tenaga.
Berdasarkan rekap penilaian siswa,

Beradasarkan permasalahan tersebut maka diperlukan
suatu solusi untuk mempermudah proses penilaian siswa
dengan menerapkan sistem informasi pengolahan nilai
rapor. Pengembangan sistem berbasis web memiliki
keunggulan dalam segi kemudahan dalam penerapan,
pemeliharan, pembuatan sistem dan mudah dalam segi
akses informasinya (Urbieta et al., 2019). Sehingga
peneliti memberikan solusi pada penerapan laporan nilai
siswa secara electronik dengan beberapa fitur seperti nilai
harian, nilai pengetahuan, nilai keterampilan, nilai sosial,
nilai spritual dan nilai ujian secara online dengan
berdasarkan kebijakan sekolah (Suprayogi et al., 2021)
berbasis web menngunakan multiuser. Menurut Harfizar

(2018) rapor merupakan laporan hasil penilaian siswa
berdasarkan priode dan matapelajaran dengan disertai
penilaian kepribadian, sikap dan tingkah laku.

Menurut ~ Wijasty et al., (2019) elektronik rapor
merupakan konsep manipulasi data nilai siswa yang
dilakukan melalui jaringan media elektronik dengan
tujuan mendukung proses pemberian nilai terhadap siswa
oleh guru dan memberikan kemudahan terhadap guru
dalam proses perhitungan nilai melalui sistem yang
dibangun. Menurut Parwanti et al., (2015) multiuser
adalah dalam sistem yang dibangun dapat digunakan lebih
dari satu orang pengguna secara bersamaan pada server
yang sama. Menurut Zheng et al., (2016) multiuser
merupakan kegiatan pengguna yang lebih dari satu atau
dua orang secara bersamaan dalam penggunaan suatu
perangkat keras maupun perangkat lunak dalam teknologi
informasi. Sehingga penerapan multiuser pada proses
pengolahan nilai siswa dapat digunakan oleh admin, guru,
wali kelas dan orang tua siswa.

Il. METODE PENELITIAN

1. Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian digunakan sebagai bentuk
penjabaran dari kerangka pemikiran yang dapat dilihat
pada Gambar 1.

TAHAPAN PENELITIAN

1. Pengumpulan data menggunakan wawancara, obsevasi
dan dokumentasi
2. Analisis Kebutuhan Fungsional dan Non Fungsional

1. Perencanaan

1. Use Case Diagram

2. Perancangan
erancanga 2. Rancangan Interface

Bahasa pemprograman yang digunakan yaitu PHP dan

8. Pengkodean media penyimpanan menggunakan database Mysql

Aceptence Testing
a. Black Box Testing

4. Pengujian b. User Acceptance Test

Lo JLJb

Gambar 1 Tahapan Penelitian

Metode pengembangan sistem menggunakan extreme
programming. Menurut Pressman (2012) extreme
programming adalah pendekatan extreme programming
merupakan suatu pendekatan berorientasi objek dan
sebagai pengembangan perangkat lunak cepat sedikit lebih
rinci dengan tujuan memberikan ulasan secara ringkas
(Setiyani, 2019). Pengembangan extreme programming
(Nurkholis, Susanto and Wijaya, 2021) dapat dilihat
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menggunakan suatu alur tahapan pengembangan yang dapat
dilihat pada Gambar 2.

spike solutions

simple design ek

CRC cards

user stories
values
acceptance test criteria

iteration plan

pair
programming

Release
software increment
project velocity computed

unit test
continuous integration

acceptance testing

Gambar 2 Extreme Programming
Sumber: (Pressman, 2012)

2. Use Case Diagram
Use case diagram yang dirancang terdapat dua aktor
yaitu admin dan guru, berikut dapat di lihat pada

Gambar 3 dibawah ini :

w

Gambar 3 Use Case Diagram

Use Case diagram merupakan diagram yang menyatakan
spesifikasi dari prilaku dari suatu sistem yang bertujuan
untuk memenuhi kebutuhan aktor atau menjelaskan
interaksi aktor dengan sistem. (Kurniawan, 2017).

3. Pengumpulan Data

Pengumpulan  data  dalam  penelitian ini
menggunakan beberapa metode yaitu: Wawancara tau
yang sering disebut denagan Interview. Wawancara adalah
proses penggalian informasi antara pewawancara dan
responden yang bertujuan untuk mendapatkan data yang
dibutuhkan. Wawancara juga merupakan interaksi dalam

proses tanya jawab antara narasumber dan pewawancara
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untuk memperoleh informasi (Hakim, 2013). Wawancara
dilaksanakan di sekolah kepada wali kelas dan guru.

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Implementasi Data Siswa

Implementasi halaman siswa merupakan tampilan
yang digunakan untuk menambahkan, mengubah,
menghapus dan menampilkan data, berikut adalah
tampilan siswa pada Gambar 4 dibawah ini:

X  SDN 1PARDASUKA Admin (=)

06:20

Tambah Data Siswa

Gambar 4 Implementasi Data Siswa
2. Implementasi Tampilan Guru
Implementasi tampilan guru merupakan tampilan
yang digunakan untuk menampilkan, menambahkan dan
menghapus data, berikut adalah tampilan guru pada
Gambar 5 dibawah ini :

X  SDN1PARDASUKA

06:20

Tambah Data Guru

Gambar 5 Implementasi Guru
3. Implementasi Tampilan Matapelajaran
Implementasi tampilan matapelajaran merupakan
tampilan yang digunakan untuk  menampilkan,
menambahkan dan menghapus data, berikut adalah
tampilan matapelajaran pada Gambar 6 dibawah ini :
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X  SDN1PARDASUKA

Dashboard

06:20

Tambah Data Mapel

Gambar 6 Implementasi Tampilan Matapelajaran

4.  Implementasi Tampilan Kelas

Implementasi tampilan kelas merupakan tampilan
yang digunakan untuk menampilkan, menambahkan dan
menghapus data, berikut adalah tampilan data kelas pada
Gambar 7 dibawabh ini :

X  SDN1PARDASUKA

06:21

Tambah Data Kelas

Gambar 7 Implementasi Tampilan Kelas

5. Implementasi Data Penilaian Pengetahuan

Implementasi penilaian pengetahuan merupakan
tampilan yang digunakan untuk menambahkan,
mengubah, menampillkan dan menghapus data nilai
harian pengetahuan, berikut adalah tampilan nilai
pengetahuan pada Gambar 8 dibawah ini :

X SDN 1 PARDASUKA

06:23

Tambah Nilai Pengetahuan Pada Mapel [2]

> = * »

Gambar 8 Implementasi Penilaian Pengetahuan

6. Implementasi Data Penilaian Keterampilan
Implementasi data nilai keterampilan tampilan yang

digunakan untuk menambahkan, mengubah,

menampillkan dan menghapus data kehadiran siswa,

berikut adalah tampilan nilai keterampilan pada gambar 9
dibawabh ini :

b4 SDN 1 PARDASUKA

06:24

Tambah Nilai Keterampilan Pada Mapel [2]

Gambar 9 Implementasi Penilaian Keterampilan

7. Implementasi Penilaian Sikap Sosial

Implementasi penilaian sikap sosial merupakan
tampilan yang digunakan untuk menambahkan,
mengubah, menampillkan dan menghapus data sikap
sosial, berikut adalah tampilan data sikap sosial pada
Gambar 10 dibawah ini :

X  SDN1PARDASUKA

Dashboard

06:24

Tambah Nilai Pengetahuan Pada Mapel [4]

P F F P

Gambar 10 Implementasi Penilaian Sikap Sosial
8. Implementasi Penilaian Sikap Spritual
Implementasi penilaian sikap spritual merupakan
tampilan yang digunakan untuk menambahkan,
mengubah, menampillkan dan menghapus data spritual
siswa, berikut adalah penilaian spritual pada gambar 11
dibawabh ini :

x SDN 1 PARDASUKA

06:26

Tambah Nilai Sikap Spritual Pada Tema [3]

CH

s [l e

Gambar 11 Implementasi Penilaian Sikap Spritual
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9. Implementasi Utama Wali Kelas

Implementasi utama wali kelas merupakan tampilan
yang digunakan sebagai hak akses ke halaman menu
berikutnya, berikut adalah tampilan utama wali kelas pada

gambar 12 dibawah ini:

X  SDN1PARDASUKA RavoHATUL FITRS 574 %)

23:2

Gambar 12 Implementasi Utama Guru
10. Implementasi Melihat Data Nilai Harian Siswa
Implementasi data raport siswa merupakan tampilan
yang digunakan untuk menambahkan, mengubah,
menampillkan dan menghapus data raport, berikut adalah
tampilan raport siswa pada gambar 13 dibawah ini :

X  SDN 1PARDASUKA i elas (%)

Rekap Nilai Sikap Spritual

06:29

Gambar 13 Implementasi Melihat Data Nilai Harian
Siswa

IV. KESIMPULAN

Penelitian ini telah menghasilkan sistem pengelolaan
nilai. Proses pembangunaan sistem informasi pengelolaan
nilai harian siswa dibangun menggunakan website dengan
menghasilkan proses pengolahan data nilai harian seperti
nilai pengetahuan, nilai keterampilan, nilai sikap sosial,
nilai sikap spritual dan nilai ujian. Sehingga informasi
nilai yang dihasilkan oleh guru dapat dengan mudah
ditampilkan kepada bagian wali kelas atau kepala sekolah
dalam merekap nilai. Pengembangan sistem berbasis web
memberikan kemudahan dalam pengeloaan nilai siswa.
Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu
extreme programming dan menghasilkan sistem
pengelololaa nilai siswa secara electronic dengan
beberapa fitur seperti nilai harian, nilai pengetahuan, nilai
keterampilan, nilai sosial, nilai spritual dan nilai ujian
akhir. Sistem dibangun menggunakan database mysql dan
terintegrasi antar bagian. Sistem pengelolaan berbasis web
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ini memberikan kemudahan bagi guru untuk mengelola
nilai rapor siswa.
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