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Abstrak: Poin pelanggaran merupakan suatu alternatif yang dapat diberlakukan
disekolah sebagai upaya menegakkan disiplin disekolah.Perhitungan terhadap nilai
poin pelanggaran kedisiplinan siswa pada SMA Negeri 01 Banjar Margo masih
menggunakan sistem konvensional dimana guru bimbingan konseling harus
mencatat setiap pelanggaran siswa dalam sebuah buku besar dan menghitung nilai
poin pelanggaran setiap siswa untuk diberikan sanksi sesuai tata tertib yang
berlaku. Hal ini tentunya mengakibatkan sering terlambatnya proses
penindaklanjutan terhadap siswa yang bermasalah. Penelitian ini mengembangkan
aplikasi sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa untuk mempermudah integrasi
data, mempermudah proses pendataan pelanggaran siswa yang dapat
menghasilkan suatu informasi yang cepat, tepat, dan akurat. Pengembangan
sistem dilakukan dengan menggunakan metode penelitian extreme programming
yang dimulai dengan tahap perencanaan yang terdiri dari perencanaan kebutuhan
sistem, tahap kedua dilakukan desain sistem yang terdiri dari desain crc card,
desain rancangan sistem menggunakan UML, dan juga desain tampilan sistem.
Tahap ketiga dilakukan pengimplementasian kode program menggunakan bahasa
pemrograman PHP sehingga menghasilkan sistem berbasis web, tahap
implementasi kode program dilakukan berdasarkan perancangan yang sudah
dibuat. Tahap terakhir dilakukan pengujian sistem menggunakan pengujian
blackbox. Hasil pengujian blackbox didapatkan nilai persentase sebesar 100% yang
memiliki arti bahwa seluruh fungsi yang ada pada sistem dapat berjalan.

Kata Kunci: pelanggaran, kedisiplinan, siswa, extreme programming, black-box

Abstract: Violation points are an alternative that can be applied in schools as an
effort to enforce discipline in schools. The calculation of the value of student
discipline violations at SMA Negeri 01 Banjar Margo still uses the conventional
system where the guidance teacher must record each student's violation in a
ledger and calculate the value of each student to be given sanctions according to
the applicable rules. This of course results in frequent delays in the follow-up
process for problematic students. This study develops a student discipline value
management system application to facilitate data integration, simplify the student
data collection process that can produce fast, precise, and accurate information.
System development is carried out using extreme programming research methods,
starting with the planning stage consisting of system requirements planning, the
second stage is system design consisting of crc card design, system design design
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using UML, and also system display design. The third stage is implementing the
code program using the PHP programming language so as to produce a web-based
system, the program code implementation stage is carried out based on the design
that has been made. The last stage is testing the system using blackbox testing.
The results of the blackbox test obtained a percentage value of 100% which
means that all existing functions on the system can run.

Keywords: offense, discipline, students, extreme programming, black box

1. PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan dunia teknologi informasi dan komunikasi membawa dampak yang
besar bagi kehidupan masyarakat[1]. Hampir rata-rata instansi pemerintahan dan sebuah perusahaan
swasta meneraikan teknologi sebagai alat komunikasi untuk menyelesaikan pekerjaan mereka dengan
cepat. Di bidang pendidikan dari sekolah dasar hingga universitas, banyak orang melakukan pekerjaan
berikut dengan menggunakan teknologi informasi seperti halnya pekerjaan pengelolaan nilai
kedisiplinan siswa. Dalam Pasal 1 Undang-Undang Nomor 22Tahun2003 pendidikan dapat
menciptakan lingkungan belajar dan proses belajar bagi peserta didik untuk mewujudkan potensi jiwa
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, kepribadian luhur, dan keterampilan yang
diperlukan secara aktif oleh peserta didik dan masyarakat. membangun negara dan masyarakat.

Disiplin berarti mentaati peraturan, disiplin membantu siswa untuk mengembangkan
pengendalian diri. Pentingnya disiplin karena memiliki keuntungan diantaranya sangat bermanfaat
bagi individu. Fungsi utamadari disiplin itu sendiri adalah mengajarkan siswa untuk membantu
mereka bergerak kearah yang baik [2]. Disiplin merupakan aspek pribadi yang mengarah pada sikap
yang diharapkan dari lingkungan, seperti keluarga, sekolah, dan masyarakat. Di lingkungan sekolah,
disiplin berarti mengikuti aturan yang ditetapkan oleh sekolah[3].Nilai pelanggaran adalahsebagai
alternatif yang dapat digunakan di sekolah untuk memperkuat disiplin siswa. 20 pedoman penjatuhan
sanksi bagi siswa yang melakukan pelanggaran kedisipilanan di sekolah.Dari 20pedoman tersebut,
terdapat enam pedoman yang menjadi pemberlakuan sistem poin pelanggaran berikut
ini:(1)Hukuman harus jelas; (2)Hukuman harus konsisten; (3)Hukuman diberikan dalam waktu
secepatnya; (4)Bentuk-bentuk hukuman yang diberikan melibatkan siswa; (5)Pemberi hukuman harus
objektif; (6)Hukuman sebaiknya tidak harus fisik.

Perhitungan nilai poin dan pengelolaan nilai kedisiplinan siswa disekolah sangat diperlukan
untuk menemukan kedisiplinan siswa di lingkungan sekolah. Dengan demikian, pihak sekolah
meminimalkan ruang lingkup tindakan disiplin oleh siswa di sekolah terhadap siswa yang
menentangnya dengan tujuan untuk dijadikan pedoman pembinaan dan perbaikan tindakan atau
sanksi.Informasi mengenai nilai kedisiplinan siswa dapat ditampilkan secara optimal, kita perlu
membangun sebuah sistem informasi yang dapat menghasilkan informasi tersebut secara efektif dan
efisien.Tata cara pemberian poin atau nilai pelanggaran kedisiplinan siswa dilakukansehari-hari, untuk
jenis-jenis pelanggaran kedisiplinan siswa pada hari itu. Orang-orang yang berhak menilai
pelanggaran kedisiplinan siswa: walikelas, guru mata pelajaran, guru pembimbing (bimbingan
konseling), dan guru piket. Jenis pelanggaran kedisiplinan siswa seperti keterlambatan, kehadiran,
pakaian, kepribadian, ketertiban, merokok, pornografi, senjata tajam, narkoba, bolos, minuman
keras.Pengelolaan rekap nilai poin pelanggaran kedisiplinan siswa pada SMA Negeri 01 Banjar Margo
masih menggunakan sistem manualyaitu guru bimbingan konseling harus menulis setiap pelanggaran
yang dilakukan siswa pada buku besar dan menetapkan nilai pelanggaran setiap siswa untuk diberikan
sanksi sesuai tata tertib yang berlaku. Hal ini tentunya mengakibatkan sering terlambatnya proses
penindaklanjutan terhadap siswa yang bermasalah.

Penelitian yang dilakukan oleh [4], dan penelitian oleh [5]telah membuat sistem untuk
memonitoring siswa terkait dengan pelanggaran tata tertib siswa. Kedua penelitian tersebut terbukti
system lebih baik digunakan dari pada pengelolaan data secara manual.Tetapi pada penelitan yang
dilakukan oleh penulis saat ini memiliki layanan yang lebih baik yaitu system dapat membuat laporan
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dan system dapat terkoneksi dengan media whatsapp sehingga memudahkan guru konseling untuk
memberikan informasi kepada wali siswa.

Penelitian oleh [6], [7], dan [8]telah menghasilkan sebuah sistem berbasis web yang dapat
memberikan kemudahan dalam pengelolaan data siswa maupun data sekolah. Ketiga penelitian ini
digunakan untuk menjadi acuan penulis dalam menentukan sistem yang digunakan berbasis web
karena dapat memberikan kemudahan dalam pengelolaan data dan akses nya dapat digunakan
dimana saja dengan menggunakan bantuan jaringan internet[9]-[11].

Dari beberapa hal yang telah disebutkan, peneliti akan membangun sebuah sistem pengelolaan
nilai kedisiplinan siswa untuk mempermudah integrasi data, mempermudah proses pendataan
pelanggaran siswa memberikan suatu Informasi yang dapat mengetahui pelanggaran yang sudah
dilakukan oleh siswa. Aplikasi sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa sehingga mempercepat
proses untuk mendapatkan data siswa dari kelas sepuluh sampai kelas duabelas efektif dan efisien.
Aplikasi sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa ini dapat mengisi data dan melihat total poin atau
nilai masing-masing siswa serta beberapa jenis pelanggaran apa yang telah dilakukan dapat dilihat
dan dilaporkan kepada orang tua/wali. Dengan ini aplikasi sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa
akan memberikandukungan untuk mengambillangkah bagi Guru Konseling yang memberi penilaian
terhadap pelanggaran kedisiplinan siswa di lingkungan sekolah.

2. METODE PENELITIAN

Extreme programming (XP) merupakan sebuah proses rekayasa perangkat lunak yang cenderung
menggunakan pendekatan berorientasi objek dan sasaran dari metode ini adalah tim yang dibentuk
dalam skala kecil sampai medium serta metode ini juga sesuai jika tim dihadapkan dengan
requirement yang tidak jelas maupun terjadi perubahan-perubahan reqguirement yang sangat
cepat[12]-[15].Adapun tahapan dalam extreme programming ditunjukkan pada Gambar 1.

simple design spike solutions
CRC cards prototypes

user stories
values
acceptance test criteria
iteration plan

planning refactoring

pair programming

tes‘lng unit test

continuous integration
Release acceptance testing

software project

increment velocity
computed

Gambar 1. Model Extreme programming

Tahap Penelitian

Tahapan penelitian yaitu langkah yang harus dilakukan dalam penelitian yang secara terstruktur[16]-
[20] sesuai model pengembangan sistem yang digunakan exireme programming. Tahap penelitian
ditunjukkan pada Gambar 2.
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Gambar 2. Tahapan Penelitian

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Prosedur sistem berjalan mengenai pengelolaan bimbingan konseling dimulai dari guru
melakukan pencatatan pelanggaran dilembaran tata tertib siswa dan diserahkan kepada guru
bimbingan konseling, untuk dicatat kedalam buku jumlah poin pelanggaran siswa. Selanjutnya guru
bimbingan konseling melakukan pencatatan buku agenda, dan akan dibuatkan laporan yang
diserahkan kepada kepala sekolah untuk di otorisasi, setelah dilakukan otorisasi maka akan
dikembalikan kepada guru bimbingan konseling. Alur sistem berjalan pada SMA Negeri 01 Banjar
Margo dapat dilihat pada gambar 3.
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Gambar 3. Sistem Berjalan

UseCase Diagram
Usecase diagram sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa berbasis webditunjukkan pada gambar 4.
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Gambar 4. Usecase Diagram

CRC Card
CRC Card atau Class Responsibility Collaborator Cards di gunakan untuk mendeskripsikan kelas
apasaja yang ada dalam sistem yang akan dibangun. Rancangan desain crc card berdasarkan analisis
pada tahap perencanaan yang telah dilakukan.
1. CRC Card Admin
Desain c¢rc card dari halaman admin ditunjukkan pada gambar 5.

Class Name Admin

Responsibility Collaborator

® Mengelola data guru Data Guru

® Mengelola data siswa Data Siswa

® Mengelola data kelas Data Kelas

* Mengelola pelanggaran Tata Tertib

® Mengelola tata tertib Pelanggaran

* Mengelola laporan Lapfl' an

® Mengelola informasi di website Profil
mengenai pengumuman

Gambar 5. CRC Card Admin
2. CRC Card Guru
Desain c¢rc card dari halaman guru ditunjukkan pada gambar 6.

3. CRC Card Siswa/Wali
Desain c¢rc card dari halaman siswa/wali ditunjukkan pada gambar 7.

Class Name Guru

Responsibility Collaborator
* Mengelola profil Profil

® Mengelola pelanggaran Tata Tertib

® Mengelola tata tertib Pelanggaran
® Mengelola peringatan Peringatan

e Mengelola laporan Laporan

Gambar 6. CRC Card Guru

Class Name Siswa/Wali

Responsibility Collaborator
® Mengelola profil Profil

® Melihat tata tertib Tata Tertib
e Melihat pelanggaran Pelanggaran
e Melihat peringatan Peringatan
e Melihat informasi Menu utama

Gambar 7. CRC Card Siswa

Implementasi Sistem

Tahap implementasi sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan
framework Codelgniner (CI), sistem dibangun dengan berbasis web sehingga pengguna sistem dapat
dengan mudah mengakses sistem menggunakan jaringan internet.Pengguna sistem hanya perlu
memiliki koneksi jaringan internet sehingga sistem dapat diakes dari jauh. Halaman admin merupakan
halaman yang hanya dapat diakses oleh admin sistem.Pada halaman admin, admin memiliki akses
penuh dari sistem dimana admin bertugas memasukkan data pengguna yaitu guru dan siswa,
memasukkan data siswa, data pelanggaran, data sanksi dan lain-lain. Menu-menu yang terdapat
dihalaman admin dapat dilihat pada penjelasan berikut:

Menu utama merupakan halaman utama yang akan tampil pada saat admin sudah melakukan
login dengan benar. Pada tampilan menu utama admin akan melihat dashbord yang berisi info nama-
nama siswa yang sering melakukan pelanggaran. Tampilan menu utama dapat dilihat pada Gambar 8.
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Gambar 8 Menu Utama

Menu kategori merupakan halaman yang berfungsi untuk menambahkan kategori pelanggaran yang
dimiliki oleh pihak sekolah. Dalam menu ini berisi informasi nama, kode dan nama pelanggaran,
dihalaman ini admin dapat menambah data, ubah, hapus dan cari. Tampilan menu kategori
pelanggaran dapat dilihat pada gambar 9.

0 =8
PR

C O localnost/sistem-informas-pelanggaran-siswa/Xategor-pelanggaran 5 @

[~} ]
o
a0
a0
a0
ao
a0

m i

~ Gambar 9 Menu Kategori Pelanggaran

Menu list pelanggaran merupakan halaman yang digunakan untuk mengisi data pelanggaran dari
masing-masing siswa. Halaman ini terdiri dari fie/ld nama siswa, dilaporkan oleh, wali murid, sub tipe
pelanggaran, terdapat juga tombol /nput pelanggaran, ubah, hapus, dan cari data. Tampilan menu list
pelanggaran dapat dilihat pada gambar 10.

o=@
« PR )] e s O ey e e % 2
- I List Pelanggaran I
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B

o

AAS ANTRIKA
. O

AR AR

o

Amad Eka Aryadi

20
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Gambar 10 Menu List Pelanggaran

Menu pelanggaran merupan laporan pelanggaran yang dimiliki siswa, halaman ini terdiri dari field
nama siswa, dilaporkan oleh, wali murid, sub tipe pelanggaran. Pada halaman pelanggaan ini admin
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dapat melihat laporan pelanggaran dari masing-masing siswa, mecetak laporan, dan memberikan
peringatan panggilan sanksi kepada siswa dan wali murid. Tampilan menu pelanggaran dapat dilihat
pada gambar 11. y

-

x 4

coss
-] d; @
ooe e
00 ®®
Gambar 11 Menu Pelanggaran
Pengujian Blackbox
Berdasarkan hasil implementasi perancangan sistem kedalam kode program, maka perlu
dilakukan uji coba sistem pada penelitian ini pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan
metode penguijian black-box. Pengujian sistem dilakukan oleh 2 (dua) orang dosen/ahli engginer, 2
(dua) orang guru, dan 2 (dua) orang siswa. Rekap hasil pengujian sistem yang sudah dilakukan dapat

dilihat pada Tabel 1.
Tabel 1Hasil Rekap Pengujian

User Jumlah Pertanyaan Ya Tidak Total
Admin @2 61 122 0 100%
Guru @2 61 122 0 100%
Siswa @2 61 122 0 100%

Pengujian dilakukan untuk mengetahui kesesuaian fungsi yang ada pada Sistem Informasi
Pengelolaan Nilai Kedisiplinan Siswa (Studi Kasus : SMAN 01 Banjar Margo). Hasil pengujian sistem
menggunakan pengujian blackbox, maka dapat dilakukan perhitungan hasil pengujian untuk

mengetahui persentasi pengujian sistem. Rumus hasil penguijian sistem yaitu sebagai berikut :

) totalnilaisesuai/ya x
Hasil = ——x 100%
totalseluruhpengujian

Hasil Pengujian Responden Admin (2 Orang)
Jumlah Seluruh penguijian = 61 x 2 = 122
Jumlah Nilai Sesuai / Ya = 61x 2 = 122

Hasil = 222 100y
asii = 61x2 X 0
=100%
Hasil Pengujian Responden Guru(2 Orang)
Jumlah Seluruh penguijian = 61 x 2 = 122
Jumlah Nilai Sesuai / Ya = 61x 2 = 122
x2
o 0
Hasil 61x2x 100%
=100%

Hasil Pengujian Responden Siswa(2 Orang)
Jumlah Seluruh pengujian = 61 x 2 = 122
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Jumlah Nilai Sesuai / Ya = 61x 2 = 122

2
0,
61x2x100A)

=100%
Hasil perhitungan nilai persentase pengujian sistem menggunakan black-box dari 3 kategori
responden yaitu Admin sebanyak 2 Orang, Guru sebanyak 2 Orang, dan Siswa Sebanyak 2 Orang
menghasilkan nilai 100% yang memiliki kesimpulan bahwa fungsi yang ada dalam sistem dapat
berjalan sesuai dengan fungsi nya.

Hasil =

4. KESIMPULAN

Perancangan sistem pengelolaan nilai kedisiplinan siswa dilakuan dengan menggunakan metode
penelitian extreme programming yang dimulai dengan tahap perencanaan yang terdiri dari
perencanaan kebutuhan sistem, tahap kedua dilakukan desain sistem yang terdiri dari desain crc card,
desain rancangan sistem menggunakan UML, dan juga desain tampilan sistem. Tahap ketiga
dilakukan pengimplementasian kode program dalam bahasa pemrograman PHP sehingga
menghasilkan sistem berbasis web, tahap implementasi kode program dilakukan berdasarkan
perancangan yang sudah dibuat. Tahap terakhir dilakukan penguijian sistem menggunakan pengujian
blackbox, hasil uji coba black-box didapatkan nilai persentase sebesar 100% yang memiliki arti bahwa
seluruh fungsi yang ada pada sistem dapat berjalan. Pengelolaan nilai kedisiplinan siswa menjadi lebih
mudah karena sudah tersistem sehingga pengelolaan data juga menjadi lebih mudah dan lebih aman.
Guru juga dapat menggunakan fiture kirim pesan pemberitahuan kepada wali murid via whatsapp dan
juga guru bisa mendapatkan laporan pelanggaran dengan mudah.
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